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Introduction

Ces définitions du domaine peuvent servir a préparer, dans le cadre d'une évalua-
tion sommative, des épreuves en fonction des programmes de mathématique en
premiéere secondaire (068-116), en deuxiéme secondaire (068-216), en troisieme se-
condaire (068-314), en quatrieme secondaire (068-416 et 068-436) et en cinquiéme se-
condaire (068-514 et 068-536).

Ces définitions du domaine tiennent compte des savoirs et des savoir-faire expri-
meés dans les programmes concernés. Les indications y sont données en vue de la
préparation d'épreuves écrites composées de questions a réponses construites ou
choisies. Pour une évaluation sommative provinciale, chaque épreuve sera élabo-
ree a partir de la définition du domaine appropriée. Les autres types d’épreuves
sommatives sont choisis et élaborés par les organismes scolaires.

1 Eléments des programmes

1.1 Habiletés
Les habiletés retenues dans ces définitions du domaine sont les suivantes :
maitrise des concepts, maitrise de I'application et maitrise de la résolution
de problémes.

1.1.1 Maitrise des concepts (de I'ordre du savoir)

C’est la capacité de I'éleve a concrétiser dans une tache la connaissance et
la compréhension qu’elle ou il possede des notions mathématiques.

Les taches évaluatives se rapportant a cette habileté peuvent concerner
I'un ou l'autre des aspects suivants :

— Il'identification, I'explication ou l'illustration d'une notion;
— l'identification ou la formulation d’exemples et de
contre-exemples portant sur une notion.



1.1.2

1.1.3

Maitrise de I'application (de I'ordre du savoir)

C’est la capacité de I'éleve a mettre en oeuvre une combinaison de notions
(relation, opération ou structure)l gu'elle ou il a apprise antérieurement
pour accomplir une tache déterminée.

Les taches évaluatives se rapportant a cette habileté peuvent concerner
I'un ou l'autre des aspects suivants :

— lapplication d'une combinaison de notions (par exemple, une
formule peut étre fournie a l'intérieur d’une question);

— le choix et I'application d’'une combinaison de notions;

— I'explication ou la justification d’'une combinaison de notions.

Noter que dans cette combinaison de notions, la combinaison et les notions
ont été apprises antérieurement.

Maitrise de la résolution de problémes (de I'ordre du savoir-faire)

C’est la capacité de I'éleve a mettre en oeuvre une combinaison de notions
(relation, opération ou structure)2 qu’elle ou il n'a pas apprise antérieure-
ment pour fournir un produit a partir d'une situation initiale.

Les taches évaluatives se rapportant a cette habileté peuvent concerner
I'un ou l'autre des aspects suivants :

— le choix et I'application d’'une combinaison originale de
notions;

— I'explication ou la justification d’'une combinaison originale
de notions;

— lanalyse d’'une combinaison originale de notions.

Noter que dans cette combinaison de notions, la combinaison n'a pas été
apprise antérieurement alors que les notions l'ont été.

1 Voir 'annexe.
2 Voir 'annexe.



Contenu notionnel

Voici, pour chacun des programmes concernés, les thémes sous lesquels
se répartit I'ensemble du contenu notionnel.

Mathématique 116 (068-116)
— Arithmétique;

— Géométrie;
— Statistique.

Mathématique 216 (068-216)

— Algeébre;
Proportions;
Géométrie;
Probabilités.

Mathématique 314 (068-314)
— Algebre;

— Géomeétrie;
— Statistique.

Mathématique 416 (068-416)

— Algebre;
— Géométrie;
— Statistique.

Mathématique 436 (068-436)

— Algebre;
— Géométrie;
— Statistique.

Mathématique 514 (068-514)

— Algebre;
— Géométrie;
— Statistique et Probabilités.

Mathématique 536 (068-536)
— Algebre;

— Géométrie;

— Statistique.

L’évaluation sommative doit tenir compte des limites fournies par les ob-
jectifs intermédiaires.



Tableaux regroupant les éléments essentiels

Chaque regroupement d'un theme et d’'une habileté s’appelle une dimen-
sion. Dans un tableau, chaque dimension est identifiée par un numéro.
Noter qu’un objectif d’'un programme ne s’'associe pas nécessairement a
une seule dimension. Il arrive, selon la tache présentée, qu'un contenu

notionnel puisse étre évalué en fonction de I'une ou l'autre des trois habile-
tes.

Tableau des dimensions
Mathématique 116

Théme Arithmétique Géomeétrie Statistique

Habileté 52 % 36 % 12 %

Maitrise des concepts

34 %
2 5 8
Maitrise de I'application
40 %
3 6 9*

Maitrise de la
résolution de problémes

26 %

*La dimension 9 peut étre évaluée en classe a l'aide, par exemple, d’un
travail de recherches.

Vous trouverez, dans I'épreuve d’appoint de juin 1995, des exemples de
guestions se rapportant a chacune des dimensions, 1 a 8, du tableau précé-
dent.



Tableau des dimensions
Mathématique 216

Théme Algébre Proportions Géométrie |Probabilités
Habileté 25 % 25 % 35 % 15 %
Maitrise des 1 4 7 10
concepts
32 %
2 5 8 11
Maitrise de
I'application
40 %
3 6 9 12

Maitrise de la
résolution de
problémes

28 %

Vous trouverez, dans I'épreuve d'appoint de juin 1996, des exemples de
guestions se rapportant a chacune des dimensions du tableau précédent.

Tableau des dimensions
Mathématique 314

Théme Algeéebre Géométrie Statistique

45 % 40 % 15 %
Habileté 5 % 0 % 5 %

Maitrise des concepts

30 %
2 5 8
Maitrise de I'application
40 %
3 6 9

Maitrise de la
résolution de probléemes

30 %

Vous trouverez, dans I'épreuve d’'appoint de juin 1997, des exemples de
guestions se rapportant a chacune des dimensions du tableau précédent.
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Tableau des dimensions
Mathématique 416

Optimisation Géométrie Statistique
. 0 38 % 24 %
Habileté 38 % °
1 4 7
Maitrise des concepts
30 %
. o 2 5 8
Maitrise de I'application
38 %
. 3 6 9
Maitrise de la
résolution de problemes
32 %

Vous trouverez, dans I'épreuve d'appoint de juin 1998, des exemples de
guestions se rapportant a chacune des dimensions du tableau précédent.

Tableau des dimensions
Mathématique 436

Théme Algébre Géométrie Statistique
0, 0, 0,
Habileté 55 % 35 % 10 %
. 1 4 7
Maitrise des concepts
28 %
2 5 8
Maitrise de I'application
38 %
3 6 9

Maitrise de la
résolution de problémes

34 %

Vous trouverez, dans I'épreuve d’appoint de juin 1997, des exemples de
guestions se rapportant a chacune des dimensions du tableau précédent.
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Tableau des dimensions
Mathématique 514

The Statistique et
eme Algebre Géométrie | Probabilités
Habileté 50 % 20 % 30 %
. 1 4 7
Maitrise des concepts
28 %
2 5 8
Maitrise de I'application
38 %
. 3 6 9
Maitrise de la
résolution de problémes
34 %

Vous trouverez, dans I'épreuve d'appoint de juin 1998, des exemples de
guestions se rapportant a chacune des dimensions du tableau précédent.

Tableau des dimensions
Mathématique 536

Théme Algébre Géomeétrie Statistique

— 67 % 23 % 10 %
Habileté 0 ° 0

Maitrise des concepts

28 %
2 5 8
Maitrise de I'application
36 %
3 6 9

Maitrise de la
résolution de problemes

36 %

Vous trouverez, dans I'épreuve d'appoint de juin 1999, des exemples de
questions se rapportant a chacune des dimensions du tableau précédent.
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3 Consignes relatives a une épreuve sommative

1. Dans une épreuve sommative, toutes les dimensions d’'un tableau doi-
vent étre mesurées.

2. L'utilisation d'une calculatrice scientifigue avec ou sans affichage de
graphiques sera autorisée sauf pour la partie concernant les calculs
arithmétiques en premiére secondaire.

3. Aucune liste de formules ne devra étre fournie avec le questionnaire.



Annexe
GLOSSAIRES3

Opération

Une opération est un cheminement qu’'on doit suivre pour effectuer une tache
donnée.

Exemple: Calculer le volume d’'un cone en utilisant la formule
«V = 1/3 1rzh » est une opération.

Parmi les opérations, on peut rencontrer :

— les opérations numériques (calculs) découlant d’'une regle ou d’'une formule;

— les opérations logiques (non, et, ou, si, si et seulement si, soit...soit, exclusion,
inclusion, réciproque, inverse, identité, etc.);

— les transformations (permutation, symeétrie, translation, rotation, traduction,
etc.);

— les méthodes (modes opératoires, procédés, algorithmes, techniques, stratégies,
etc.);

— les variations, l'interpolation, I'extrapolation;

— les facteurs.

Relation

Une relation est une proposition qui contient des termes généraux qui peuvent
étre remplacés par d’autres plus particuliers.

Exemple: «L’aire d'un rectangle est égale au produit de sa lon-
gueur par sa largeur » est une relation puisque le terme
« rectangle » peut étre remplacé par un rectangle parti-
culier et les termes « longueur » et « largeur » par des va-
leurs particuliéres.

Parmi les relations, on peut rencontrer :

— les relations d'organisation (la hiérarchie, le sens, I'antériorité, la position);

— les relations de cause, d'effet, de dépendance, d’'indépendance;

— les lois, les conventions, les axiomes, les théorémes, les régles, les exceptions;

— les relations logiques ou mathématiques (contraire, inverse, réciprogue, corré-
latif, complémentaire, égal, compatible, incompatible);

— les conditions (en particulier, les conditions ou une regle est ou n’'est pas appli-
cable).

3 Les renseignements donnés dans ce glossaire ont été puisés dans l'ouvrage suivant :
D'HAINAUT, Louis. Des fins aux objectifs, 4e éd., Bruxelles et Paris, Editions Labor et Fer-
nand Nathan, 1977, 492 p. (Coll. Education 2000)
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Structure

Une structure est un ensemble d’éléments et de relations entre ces éléments.

Exemples: « Une table de multiplication, un systéme de classifica-
tion, le systeme des nombres, le systéme de numération,
une démonstration, une table de vérité, les regles concer-

nant les opérations arithmétiques et algébriques » sont
des structures.
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