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sous une montagne lointaine, 
un endroit secret et mystérieux. 
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Bien cachés au fond
d’une caverne, 
des œufs de 
toutes les couleurs    
sommeillent.

ZZz z z...

ZZz z z...

ZZz z z...
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Ce sont des... 

oeufs de ragons! 

Oui, Oui, des vrais!

Chacun attend un appel magique

pour s’éveiller et partager

ses forces avec la personne 

qui en prendra soin.

ZZz z z...

ZZz z z...

ZZz z z...
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Près d’un tout petit lac,
rond comme une lune, 

vit la grande 
famille Ghisnain.
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En plus de papa et maman,
les nombreux enfants ont la chance 
d’habiter avec un Grand-Papa 
qui a toujours une histoire à raconter.
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Grand-Papa Ghis a une barbe en nuage, 
un éternel sourire et des lunettes qui scintillent. 

C’est aussi un fin bricoleur. 
Il utilise son imagination pour réaliser
toutes sortes d’inventions utiles.
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Son petit cabanon jaune 

regorge de tiroirs secrets 

et d’objets rigolos. 

Sur une étagère, brillent

mille pots remplis de clous dorés, 

de poussière de fée,

de ressorts magiques 

et de boutons multicolores. 

Sur les murs, se tortillent

des câbles et des poulies.



8

Et que dire de tous les bidules,
machins et trucmuches inventés
pour distraire la marmaille! 

INVENTIONCANNE-À-PÊCHER-LE-TEMPS
Pouvoir : attraper de petits moments

à partager avec les enfants. 
✔ Dix secondes pour un câlin serré✔ Une minute pour un éclat de rire✔ Un moment pour regarder les nuages

Grand-Papa Ghis a aussi créé 
la machine-à-coudre-
qui-répare-les-chagrins.
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De plus, son 

échelle-pour-rêveurs

faite de rayons de soleil 

se déplie doucement 

lors de la venue 

d’un arc-en-ciel. 

Elle invite même 

les enfants à y grimper!
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Les enfants adorent passer du temps avec leur Grand-Papa. 
Selon les idées et leur inspiration, le cabanon devient tour à tour 

un atelier, un bateau, un laboratoire, un jardin...
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Toc !

B ing ! Bang !

Ce matin, de drôles de bruits 
résonnent dans le cabanon.

Curieux, les enfants tentent de regarder 
par la petite fenêtre. Sans succès. 

Maman cogne à la porte. Silence. 

Papa lui téléphone. Pas de réponse.

Youp ! Ouf!

—Que
fabrique Grand-Papa?

C’e
st un mystère !

T ic !
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Bien installé dans son atelier, Grand-Papa Ghis 
veut réaliser une machine spéciale.
Il choisit un ressort, assemble une poulie, cogne un clou doré. 

Il consulte son 

entonnoir-à-images.

Il écoute sa

bouilloire-à-idées. 
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Assis sur son banc, entre le tiroir 
à boutons multicolores et la boite 
à ressorts, Grand-Papa réfléchit. 

—
En

gr
en

age
s et rouages de cacahouète !

Mais pour une première fois, 
toutes ses solutions ne fonctionnent pas !

Où
est

passée mon imagination ?

Se
s

id
ée

s tou
rnent et tourbillonnentincapables

de
se

poser...
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, , ,
E l l

es
s’

en
volent emmêlées...

Moi!

Moi!

...
jus

qu

’à
la caverne des oeufs de ragons endormis !

Ouiii!
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Tout à coup, un ragon blanc dans son œuf 
apparait magiquement sur l’établi!

—
Pa

r mes
lunettes à ressorts,

il y
a un objet étranger dans

m
on

atelier!

s’exclame Grand-Papa.
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—Par mes chaussettes à la ciboulette,
je suis un ragon blanc artiste et créatif!
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Grand-Papa Ghis rit sous sa barbe en nuage. 
Il a grand besoin d’aide pour réaliser 
sa prochaine invention.

répond le 
ragonneau, amusé.

—Par la barbe d’une licorne en pyjama,

je pense que nous allons t’adopter !

—Première bonne idée de la journée
!
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—Je veux créer une machine-à-raconter-des-histoires.
Mais de suis en panne de solutions...

—Pour démêler nos idées, il faut d’abordcalmer la tempête dans sa tête,

Aussitôt, Grand-Papa Ghis voit ses pensées
s’emballer et s’emmêler de nouveau.

DÉ
MARCHE DE créationÉtape 1

je me
concentre
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—Cherchons maintenant des idées inspirantes.Peut-être demander à des alliés?

—Mais bien sûr! 

Personne n’est aussi créatif

que mes petits-enfants! 

DÉ

MARCHE DE créationÉtape 2

je m’inspire
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Il déverse sa

bouilloire-à-idées. 

Aidé de son ragon et de toute la famille, 
Grand-Papa part à la chasse à l’inspiration.

Il visionne son 

entonnoir-à-images.

DÉ
MARCHE DE créationÉtape 2
je m’inspire
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Très inspirés, on décide qu’il 
est temps de créer un prototype.

—Un proto-quoi? demande un des enfants.

—Un prototype est le premier modèle 

qu’on fabrique pour tester une idée, 

explique le ragonneau. 

Ohhhh!...et le carn
et

-a
ux

-m
ill

e-
dé

co
uv

er
te

s
se

re
mp

lit de dessins et de notes de toutes les couleurs !

DÉ

MARCHE DE créationÉtape 3

EN ACTION!
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Dans l’atelier, tous sont penchés sur une drôle de machine 
pleine d’engrenages, de fils multicolores et de lumières qui clignotent. 

Ça sent le chocolat chaud et un peu… le câble grillé.
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—Mille
flocons de crème fouettée magique ! grogne Grand-Papa.

—Encore raté ! 
déplorent les enfants déçus.  

—Alors, on recommence ! 
répond le ragon blanc 

en retenant un sourire. 

Soudain, un PLOC suivi d’un PSHHHT se font entendre.

DÉM
ARCHE DE créationÉtape 3

EN ACTION!
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C’est le moment de vérité. 
On insère un des boutons multicolores
dans la fente magique.

Tous retiennent leur souffle.

Après plusieurs essais 
et quelques explosions de confettis, 
la machine est enfin prête.

DÉM
ARCHE DE créationÉtape 3

EN ACTION!
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Est-ce que ce sera 
une histoire drôle, 
triste ou mystérieuse ? 

Pour donner un rythme aux histoires,le
coeurmécaniquecommenceàbat

tr
e

do
uc

em
ent

. Les idées tournent
grâceàunengrena

ge
de

mots doux.

...Tic... tac... toc... toc!
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La machine se met à vibrer. 
Elle gronde et souffle comme un vieux ragon...
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Une girouette à plumes tourne pour 
indiquer la direction du prochain conte. 
La machine se calme. 
Elle attend un nouveau bouton. 

Puis doucement, grâce à des voix 
et des sons capturés dans des ballons, 
elle commence à raconter. 

Tous sont transportés dans cette première
histoire qui se termine dans un murmure. 

— Encoorre!

—Bravo !
—Comme c’est drôle !
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vieille malle récupérée

La nouvelle machine enchantée 
trône au fond de l’atelier. 
Elle respire doucement, 
comme si elle dormait en
attendant qu’un enfant vienne
lui déposer un bouton magique.

Grand-Papa soupire 
et tapote l’appareil 
avec tendresse. 

lumières

voix et sons dans des ballons

DÉ
MARCHE DE créationÉtape 4

J’apprécie
ma réalisation



Avec une étincelle de magie, 
la machine partage
toutes les histoires que
Grand-Papa lui a confiées.

Celles que sa mère lui a racontées.

Celles qu’il inventait 
pour endormir son chien. 

Celles puisées dans ses 
souvenirs de petit garçon.

29
cœur rouge mécanique

engren
ages

de mots doux

fente à 
bouton magique

girouette à plume 

haut-parleur



M
ai

nt
en

an
t,

l’h
eu

re
de

l’his
toire est teintée d’aventures fabuleuses

!

Fin

Depuis leur invention, 

une nouvelle passion anime 

les Ghisnain : 

dénicher des idées

pour leur prochaine création!

On peut voir une jolie affiche 

sur le cabanon jaune :

30

« Bienvenue 

chez la famille des

nainventeurs! » 
« Bienvenue 

chez la famille des

nainventeurs! » 
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DÉ
MARCHE DE créationÉtape 1

je me
concentre

✔ Je rassemble tous mes outils.

✔ Je passe à l’action, j’expérimente.

✔ J’ai le droit de changer d’idée,
    je fais des corrections.

✔ Je réalise ma création.

✔ Je fais le calme dans 
ma tête pour mieux créer.

       ASTUCES DE CALME
• Rire 
• Fermer les yeux
• Respirer lentement
• Marcher, bouger, chanter 
• Trouves-en d’autres!

✔ Je réfléchis.

en 4 Étapes

ST
RA

TÉG
IE: La démarche de créationDÉ

MARCHE DE créationÉtape 2

je M’INSPIRE

DÉ
MARCHE DE créationÉtape 3

EN ACTION! DÉ
MARCHE DE créationÉtape 4

J’apprécie
ma réalisation

✔ Je cherche des idées
• Je regarde autour de moi. 
• Je compare.
• J’étudie comment c’est fait.

✔ Je rassemble mes idées

✔ Je choisis les meilleures.

✔ J’observe ma création.

✔ Je fais corrections.

✔ Je décide que ma création est terminée!
Bravo!
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Créé en 2008 par Martial Grisé et Maryse Pepin, Seyrawyn est un concept 
où 10 dragons partagent 10 forces différentes. Aujourd’hui, plusieurs dizaines 

de milliers de dragonniers et de dragonnières à travers 
le monde utilisent ces oeufs de dragons pour développer l’estime de soi.

•
LE DRAGON BLANC représente un artiste qui aide à mettre 

en lumière les forces intérieures nécessaires pour créer et inventer.
Ce livre propose quelques démarches éprouvées

pour aider les enfants à avoir suffisamment confiance en leurs capacités.
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Les mots relatifs au thème sont identifiés en caractères gras. Cette approche 

facilitante tient compte du contexte de l’histoire pour explorer leur sens.
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www.carnetdespros.com
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RESSOURCES
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En souvenir de Ghislain Poirier 1932 -2024

Il était une fois une histoire inspirante à raconter encore et
encore en souvenir de Ghislain, un papa et un grand-papa
exceptionnel. Ce conte est certes enveloppé de magie et de
féérie, mais il le représente tellement bien! En plus d’apporter
présence, patience et réconfort en tout temps, il était aussi très
créatif. On cherchait une solution? Il imaginait une idée pour
réparer, bricoler, patenter… Et son petit cabanon jaune était tout
aussi vibrant que celui de Grand-Papa Ghis, notre nainventeur!






