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LA PETITE TOUCHE THEORIOUE . ..

La structure des problemes d’addition et de soustraction

Larésolution de problemes mathématiques... quel casse-téte ! Les problemes mathématiques
peuvent causer bien du fil aretordre aux éléves. Ce que l'on constate, c’est que plusieurs éléves
éprouvent des difficultés a analyser correctement les problémes et a choisir la bonne opération
a effectuer. Plusieurs études récentes en mathématiques mettent de 'avant un paradigme que
'on appelle « relationnel ». Dans cette perspective, 'accent est mis sur l'analyse des relations
additives qui sont présentes dans une tdche de résolution de problémes (Savard et Polotskaia,
2014). Il s'agit alors d'amener les éléves a raisonner et a aller plus loin que le simple choix de
LA bonne opération a faire.

Plus ou moins ?!

- + Outre l'opération mathématique que doit effectuer l'éléve dans une situa-

tion mathématique, celui-ci doit avant tout comprendre, analyser et déga-

ger les relations entre les éléments qui composent ladite situation. L'éléve

qui analyse un probleme et qui est conscient de la structure du probleme

pourra ensuite, de facon consciente, effectuer les opérations qui s'imposent. Il est donc primordial

de l'amener a comprendre toutes les formes de structures des problemes additifs (Van de Walle

et Lovin, 2007). Ainsi, le but n'est pas de chercher a tout prix quelle est l'opération a faire, mais

bien de comprendre les relations que sous-tendent les données d’un probléme. N'avez-vous pas
deja entendu vos eleves dire : « Qu'est-ce qu'il faut que je fasse ? Une addition, c'est ¢a? »

Cela étant dit, étre capable de reconnaitre les différentes structures de problemes est important.
Alors comment pouvez-vous intervenir pour amener lapprenant a considérer TOUS les éléments
d’une situation mathématique pour choisir la bonne opération a faire ? Si vous souhaitez, en
quelque sorte, obliger I'éleve a déployer un raisonnement logicomathématique, c’est-a-dire a
analyser les relations qui existent entre les composantes d une situation mathématique, une fagon
intéressante de le faire est de lui présenter des problemes mathématiques qui ne contiennent
aucune valeur numeérique. L'éleve doit alors réfléchir au sens du probleme mathématique avant
tout plutot que de focaliser son attention sur les données du probleme. Il doit ainsi mettre en
branle un processus de raisonnement mathématique plutot que de simplement trouver lopération
a faire en utilisant les données du probleme.

T~ e \/
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La petite touche theorique...

Modéliser des situations

Des apprenants réflexifs et actifs vis-a-vis d'une tache mathématique, voila l'idéal recherché!
Tout un défi, allez-vous dire ? Un défi, certes, mais qui n'est pas hors d’atteinte. Amener les
éleves aréfléchir et a dégager des relations entre les différentes données d'un probleme ma-
thématique est chose possible. Pour y arriver, Barrouillet et Camos (2002) suggérent aux
pédagogues de proposer aux éleves différents types de problemes. Mais avant cela, il convient
également de réaliser un enseignement précis a propos des différentes structures de problemes
additifs et d'amener les éleves a les reconnaitre dans différentes situations mathématiques.
Pour ce faire, on peut amener les éléves a comparer différents problémes entre eux (Gamo et
coll., 2009). Des modéles graphiques peuvent alors étre utilisés pour mieux organiser l'analyse
du probleme par 'éleve.

La clé du succes est de faire prendre conscience aux éleves qu'il existe différentes structures
de probléemes et de les amener a les reconnaitre dans différentes situations. En familiarisant
les éleves avec les caracteristiques des structures de problemes possibles, vous les amenerez a
étre capables de modéliser des situations. Lorsqu’une structure devient représentative d'une
situation pour les éléves, ils peuvent dés lors s’y appuyer pour analyser toute autre situation
semblable qui leur est présentée et ainsi mettre en branle une démarche appropriée de résolution
de problemes. A la page suivante, vous trouverez des explications en lien avec chacune des
structures de problémes d'addition et de soustraction.

e — \/
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La petite touche theorique...

LES QUATRE STRUCTURES FONDAMENTALES

DES PROBLEMES D’ADDITION ET DE SOUSTRACTION
(Van de Walle et Lovin, 2007)

Réunion et ajout Changement
( )
Résultat
( )
Départ
\. J
4
\. J

Dans ce type de probleme se retrouvent trois quantités: la quantité initiale, la quantité qui fait
l'objet d'un changement (partie ajoutée) et la quantité résultante. La donnée manquante peut
correspondre a la quantité initiale, a la quantité de changement ou a la quantité résultante.

Résultat inconnu

Nombus Ninette a fait disparaitre 2 Bombus ce matin. Cet aprés-midi, elle en a fait disparaitre
8 de plus. Combien de Bombus Ninette a-t-elle fait disparaitre en tout ?

Changement inconnu

Nombus Bob a mangé 2 beignets pour le déjeuner. Il en a mangé d’autres au diner.
Le soir, il en avait mangé 6 en tout. Combien a-t-il mangé de beignets au diner ?

Quantité initiale inconnue

Des Nombus sont arrivés ce matin sur la planéte Numerik ! En aprés-midi, il en est arrive
4 de plus. Il y a maintenant 6 Bombus sur la planete Numeérik. Combien de Bombus sont arrivés
sur la planete Numeérik ce matin ?

— T~ y \/
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La petite touche theorique...

Exclusion Changement

Départ /. Résultat

Les problemes d’exclusion font, eux aussi, intervenir une quantité initiale, un changement et
un résultat. Contrairement aux problemes de réunion, toutefois, la quantité de départ est la
plus grande.

Résultat inconnu

Nombus Willo avait une valeur de 4. Il a ensuite donné une valeur de 3 a Luna.
Combien de valeur a-t-il maintenant ?

Changement inconnu

Nombus Polo avait 4 bonbons. Il en a donnée a son ami Bob. Maintenant, il a un bonbon.
Combien a-t-il donnée de bonbons a Bob ?

Quantité initiale inconnue

Ce matin, plusieurs Nombus faisaient la féte chez Willo. Toutefois, 3 Nombus ont dd partir.
Maintenant, ily a un Nombus chez Willo. Combien y avait-il de Nombus au départ chez Willo ?

— T~ —_— \/
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La petite touche theorique...

Parties et tout Tout

Partie Partie

r
L

Les problemes sur les parties et le tout impliquent deux parties, puis un tout. La donnée manquante
peut étre l'une ou l'autre des deux parties, ou le tout.

Le tout inconnu

Au cours d'une partie de soccer, deux Nombus affrontaient quatre Nombus.
Combien y avait-il de joueurs sur le terrain de soccer ?

La partie inconnue

Dans la cuisine, il y a des Bombus et des Nombus. En tout, ils sont 6.
On peut compter 2 Bombus. Combien y a-t-il de Nombus dans la cuisine ?

T~ — \/
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La petite touche theorique...

Grand ensemble Petit ensemble

Différence

| J 1 J | |

Comparaison

Les problemes de comparaison permettent de faire une comparaison entre deux ensembles.
La quantité manquante est soit 'un ou l'autre des deux ensembles, soit la différence entre ces
deux ensembles.

Plus grande partie inconnue

Ninette a 3 diamants de plus que Bob. Bob a 5 diamants.
Combien de diamants Ninette a-t-elle ?

Bob a 3 diamants de moins que Ninette. Bob a 5 diamants.
Combien de diamants Ninette a-t-elle ?

Plus petite partie inconnue

Polo et Willo jouent avec leurs diamants. Polo a 8 diamants. Il en a 3 de plus que Willo.
Combien de diamants Willo a-t-il ?

Polo et Willo jouent avec leurs diamants. Polo a 8 diamants.
Willo a 3 diamants de moins que Polo. Combien de diamants Willo a-t-il ?

Différence inconnue
Luna a 8 diamants. Mila en a 6. Combien de diamants Luna a-t-elle de plus que Mila ?

Luna a 8 diamants. Mila en a 6. Combien de diamants Mila a-t-elle de moins que Luna ?

e —_— \/
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La petite touche theorique...

LA PROGRESSION DES APPRENTISSAGES

La « relation additive », qui se décrit comme étant la relation entre trois quantités dont une est la
somme des deux autres, est présente dans n'importe quel probleme d'addition et de soustraction
(Gervais et coll, 2013, p. 59). Ces problemes sont donc appelés « additifs ». Dans le document
de la Progression des apprentissages (Gouvernement du Québec, 2009), on mentionne que les
éleves doivent étre amenés a comprendre les différentes structures des problémes additifs:
« exploitation des différents sens de l'addition et de la soustraction ». On y mentionne également
que les différents sens de l'addition et de la soustraction sont la transformation (ajout, retrait), la
réunion et la comparaison. Ces sens se rapportent aux différentes structures de problemes que
nous avons énumeérées dans la section précédente. Le tableau ci-dessous permet de faire le
paralléle entre les sens de 'addition et de la soustraction de la Progression des apprentissages
et les structures de problémes additifs de Van de Walle et Lovin (2007). Les termes utilisés sont
différents dans ces deux documents de référence, mais les relations entre les données du pro-
bleme demeurent les mémes.

Sens de Uaddition et de la soustraction et structures de problemes additifs

Sens de l'addition Structure des problemes
et de la soustraction additifs

(Progression des apprentissages, 2009) | (Van de Walle et Lovin, 2007)

(" Résultat

beprt Transformation (ajout) Réunion et ajout

Transformation (retrait) Exclusion
—_—
Tout
Partie Partie D Réunion Parties et tout
Grand ensembl, Petit mbl|
{ Comparaison Comparaison

/\ e \/
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La petite touche theorique...
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VIENS RENCONTRER LES NOMBUS !

Viens rencontrer les Nombus et découvre leur vie remplie
d’aventures! Ces charmantes petites bestioles habitent une planéte
lointaine appelée Numérik. Jusqu’a tout récemment, les Nombus
vivaient le parfait bonheur. Mais il y a quelque temps, les horribles
Bombus, habitants d’une planéte voisine, ont envahi la planéte
Numérik. Ils sont extrémement vilains.

Ils s’amusent & pourchasser les Nombus et &

les faire exploser. Leur but? Eliminer fous

les Nombus pour pouvoir leur voler leur

précieuse planéte! Mais les Nombus n’ont

pas l’intention de se laisser vaincre et

ils pourront compter sur I’escouade

Super Nombus pour les aider!

/\ e \/
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Voici quelques faits que tu dois absolument connaitre

concernant les Nombus.

Les Nombus adorent
les sucreries! Ils se nourrissent Les Bombus

presque exclusivement de friandises, de sont extrémement
créme glacée et de patisseries. Leur collation vilains | Lorsqu’ils
préférée? Des biscuits aux brisures de chocolat combattent les
aux couleurs de I'arc-en-ciel. Chaque fois qu’ils  MACIQIERIERCIT STt

mangent, les Nombus gagnent de I’énergie perdre de la valeur.
et prennent de la valeur. La valeur

inscrite sur leur ventre augmente.
Mais tu sais.. Les

Nombus ne font pas que

Les Nombus peuvent manger. Ils font aussi cacal
s’allier, c’est-a-dire former Les Nombus font des cacas aux
des équipes, pour étre plus couleurs de I’arc-en-ciel. Leurs

puissants! Leurs valeurs crottes leur font perdre de la
s’additionnent alors et ils sont valeur. Heureusement, elles
plus forts pour vaincre sentent les friandises|!
les Bombus.

Les Super
Nombus donnent
réguliéerement un peu de
leur valeur aux petits
Nombus afin de les rendre

plus forts. La valeur des
Nombus augmente
aussitét.

/\ — \/
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PARTIE 1 : Evaluations

(Problemes d’arithmeéetique)

OBJECTIFS:

Interpréter une situation mathématique

» Déterminer ce qui est recherché en ciblant la question ou la consigne

b Sélectionner les données pertinentes sans la présence de données superflues
» Reconnaitre l'opération ou les opérations a effectuer selon la situation
4

Acquérir le sens des opérations dans des problémes de structures additives (+ et -) de type « réunion et

ajout », « exclusion », « parties et tout » et « comparaison »

Modeéliser une situation mathématique

» Comparer une situation a d’'autres situations semblables
» Représenter la situation par des objets, un dessin, un schéma, une image, etc.

Appliquer différentes stratégies pour résoudre une situation mathématique

» Organiser les étapes de la démarche de solution
» Effectuer un calcul ou utiliser le dessin pour représenter sa démarche

» Veérifier si sa démarche permet de bien répondre a la question posée ou correspond a la consigne

» Appliquer la démarche avec les données sélectionnées

Titre de Uevaluation Structures des problemes Numeéros des problemes

Résultat inconnu 1-2

Cachecache! Réunion et ajout | Changement inconnu 3-4

Quantité initiale inconnue 5-6

Résultat inconnu 1-2

Pamque: a Exclusion Changement inconnu 3-4

Nombusville!

Quantité initiale inconnue 5-6

i Tout inconnu 1-2
Lc;pmlj\lponglere Parties et tout —

es Nombus Partie inconnue 3-4

Différence inconnue 1-2

Sauve qui pue! Comparaison Plus grande partie inconnue 3-4

Plus petite partie inconnue 5-6

/\ e
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Structure des problemes : Reunion et ajout

Nom :

Evaluation 1 : Cachecache!

Des Super Nombus et des petits Nombus jouent & cachecache
dans la cuisine de la patisserie. Ils s’amusent beaucoup |

C’est au tour de Willo et Rosie de trouver leurs amis les
Nombus. Ils sont bien cachés! Soudain, Willo, qui a une valeur
de Y2, fait un face & face avec un Bombus. Vite, Rosie vient

4 sa rescousse en partageant avec lui un peu de sa valeur.
Elle lui donne 2 dizaines pour qu’il soit plus fort. Combien vaut
Willo maintenant ?

(Dessin : Equation mathématique

- w

@éponse : Maintenant, Willo vaut

(=
(S

/\ e \/
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C’est au tour de Ninette et de Kima de chercher leurs amis.
Ils ouvrent un placard de la cuisine de la patisserie. Dans
le placard, ils trouvent une jarre a biscuits. Ninette vaut 23.
Elle mange un biscuit qui vaut 5 dizaines. Quelle gourmande!
Trouve sa nouvelle valeur.

;
Dessin :

-

Equation mathématique

Réponse : Maintenant, Ninette vaut

e

Deux équipes ont décidé de se cacher dans 'immense garde-manger
de la patisserie. Heureusement que le garde-manger est grand!

Au début, IS Nombus sont entrés dans le garde-manger. Ensuite,

d’autres Nombus les ont rejoints. A la fin, il y avait 25 Nombus
dans le garde-manger. Combien de Nombus les ont rejoints ?

.
Dessin :

-

Equation mathématique

@eponse :Ily a

Nombus dans la deuxiéme équipe.

J
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Entre deux parties de cachecache, les Nombus dégustent
une collation sucrée cuisinée par la patissiére. Hum mange

2 tartes aux fraises pour avoir plus d’énergie pour continuer
de jouer toute la journée. Hum mange une premiére tarte

aux fraises qui_a une valeur de I5. Il en mange ensuite

une deuxiéme. A la fin, la valeur de Hum a augmenté a 35.
Quelle est la valeur de la deuxiéme tarte mangée ?

;
Dessin :

Ie tarte 2¢ tarte

Equation mathématique
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de la po’rlsserle Le Jremps file et personne ne semble les
trouver.. Elles en profitent donc pour manger une collation.
Elles trouvent de la créme glacée. Juju a 37 boules de créme

glacée dans son bol. Mais

Juju est une coquine! Parmi les

37 boules de créme glacée, il y en a 10 qu’elle a volées a Rosie.
Combien Juju avait-elle de boules de créme glacée dans son
bol au départ, avant d’en voler & son amie ?

Dessin :

N

Equation mathématique

Réponse : Juju avait
lson bol au départ.

boules de créme glacée dans

/\

(2R

‘\~J
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b Y

Kima est tannée de jouer a cachecache. Elle décide donc de
s’amuser au jeu de la sauterelle. Elle fait des bonds en sautant.
Chaque fois qu’elle fait des bonds, elle gagne de la valeur. Au
total, sa valeur augmente de 3 dizaines! Kima vaut maintenant
75. Quelle était sa valeur avant de jouer au jeu de la sauterelle ?

4 ’ N\
Dessin : Equation mathématique :
Réponse : Kima avait une valeur de __ avant de jouer au jeu
(de la sauterelle. )

—
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Structure des problemes : Exclusion

Nom :

Evaluation 2 - Panique @ Nombusville!

Les habitants de Nombusville, de la planéte Numérik, voient arriver,
au loin dans le ciel, des navettes spatiales remplies de Bombus.
Ohl Ohl Les Bombus envahissent encore la planéte!

Willo réunit tous les membres de I’escouade Super Nombus

pour une réunion d’urgence. Au début de la réunion, ils sont
95 Super Nombus. Aprés cing minutes, quinze Super Nombus
se sauvent de la réunion, pris de panique! Puis, deux autres
dizaines de Super Nombus quittent la réunion. Ils ont trop

peur et veulent se cacher au lieu de combattre! Combien de
Super Nombus sont encore présents a la fin de la réunion?

(Dessin : Equation mathématique

- w

@éponse : A la fin de la réunion, il ya__ Super Nombus. )
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Evaluation'2 : Panique'a’Nombusville !

Les petits Nombus sont pris de panique. Plus les navettes
spatiales approchent, plus ils sont terrorisés. Ninette a une
valeur de 35. Elle tremble de peur. Soudain, elle est si nerveuse
et tremble si fort qu’elle perd de la valeur! Elle perd
exactement 32. Quelle est sa nouvelle valeur ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

- w

_J
Bob pleure dans un coin! Willo s’approche de lui pour
le réconforter. Bob a peur de ne pas étre assez fort pour
combattre les Bombus. Willo lui donne alors un peu de sa
valeur pour qu’il soit plus fort. Willo avait une valeur de 48.
Aprés en avoir donné & Bob, Willo a une valeur de 25.
Combien de sa valeur a-t-il donnée a son ami Bob ?
Dessin : Equa'l'ion mathématique :
@éponse : Willo a donné & Bob une valeur de )
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Evaluation'2 : Panique'a’Nombusville !

Rosie propose aux Nombus de dévorer le plus de patisseries
possible avant ’arrivée des Bombus pour faire augmenter
leur valeur. Rosie donne & Ninette deux boites de dix biscuits.
Ninette en mange une dizaine le matin. Puis, elle en reprend 5
pour la collation. Elle en mange d’autres durant I’aprés-midi.
Le soir, il ne reste plus que 2 biscuits. Combien Ninette
a-t-elle mangé de biscuits durant ’aprés-midi ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

N w

@éponse : Ninette amangé ___ biscuits durant I’aprés-midi. )
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Evaluation'2 : Panique'a’Nombusville !

?5'. 1 Ca y estl Les Bombus sont arrivés a Nombusville. Ils débarquent
ST de leurs navettes spatiales, mais restent figés de voir autant
de Nombus préts a les combattre. Apeurés, 6 dizaines de
Bombus retournent vite dans leurs navettes spatiales.
Maintenant, il ne reste que 15 Bombus. Combien de Bombus
étaient débarqués & Nombusville ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

Réponse:  Bombus étaient débarqués a Nombusville. )

Willo le Super Nombus combat les derniers Bombus. Grace 4
lui, la planéte Numérik est sauvée! Au cours de son combat, il
perd une valeur de 23. Maintenant, il ne vaut plus que 2.
Combien valait Willo avant ce combat final ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
@éponse : Willo avait une valeur de __ avant le combat finoly
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Structure des problemes : Parties et tout

Nom :

Evalual-ion 3 : La pouponniére des Nombus

Aujourd’hui, I’escouade Super Nombus visite la pouponniére
de la garderie de Nombusville. L’escouade s’y rend pour donner
un coup de pouce aux éducatrices.

"C’est I'heure de la collation matinale. Willo aide une éducatrice
& nourrir quelques bébés Nombus. Il décide de préparer

des biberons. Il prépare 7 biberons de lait chocolaté, 3 biberons
de lait & la vanille et 2 paquets de |0 biberons de lait & la fraise.
Combien de biberons au total Willo préparera-t-il ?

(Dessin : Equation mathématique

- w

@éponse : Willo préparera __ biberons.
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Evaluation'3: La pouponniere des Nombus

C’est I’heure de la sortie & I'extérieur. Rosie aide une éducatrice
4 habiller les Nombus. Il fait froid dehors. C’est I’hiver!

Rosie met un manteau & 10 bébés Nombus. Elle met aussi

une tuque & cing bébés et un foulard & 3 bébés. Combien

de vétements Rosie a-t-elle mis aux bébés Nombus ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
Réponse : Rosie amis _ vétements aux bébés Nombus. )
B>
Un Super Nombus change des couches de bébés souillées.
Heureusement que les cacas des Nombus sentent les sucreries!|
Il change 26 bébés. Parmi les bébés, 12 sont des filles et
les autres sont des gargons. Combien de bébés gargons a-t-il
changés de leur couche souillée ?
Dessin : Equa'l'ion mathématique :
@éponse :Ilachangé _ bébés gargons de leur couche soui||ée.J
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Evaluation'3: La pouponniere des Nombus

Rosie et Willo travaillent en équipe. Ensemble, ils servent

les repas aux bébés Nombus. Ils servent 28 repas. Parmi

les repas, 4 sont des bols de compote de fraises fraiches.
Les autres sont des bols de compote de framboises bien mures.
Combien de bols de compote de framboises servent-ils ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
@éponse : Ils servent __ bols de compote de framboises. )
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Structure des problemes : Comparaison

Nom :

Evaluation 4 - Sauve qui pue!

Les vilains Bombus pourchassent maintenant les Nombus, non pas
pour les faire exploser, mais pour péter prés d’eux!| Eurk| Dégoutant|
Gaz puants & I’horizon! Pauvres petits Nombus|

“Ce matin, deux Bombus ont décidé de faire équipe pour
empester les Nombus. Le premier Bombus a fait 28 gaz puants.
Le deuxiéme Bombus a fait 45 horribles gaz. Combien de gaz

le premier Bombus a-t-il faits de moins que le deuxiéme Bombus ?

Dessin : Equation mathématique
ler Bombus 2° Bombus
Réponse : Le |I°r Bombus a fait _ gaz de moins que
le 2° Bombus. )
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Ouf! Quelle journée! Ninette et Luna sont épuisées d’avoir
passé la journée a se sauver des gaz puants des Bombus. Une
fois rentrées chez elles, elles mangent une délicieuse collation
sucrée! Miam! Des brioches & la cannelle. Mais Luna taquine
Ninette, car son bol contient plus de brioches que celui de son
amie. Luna a 24 brioches dans son bol alors que Ninette n’en a

que 13. Combien de brioches Luna a-t-elle de plus que Ninette ?

s

-

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

~

Réponse : Lunaa ___ brioches de plus que Ninette. )

Nino s’amuse & taquiner sa jumelle Ninette en lui disant que
les Bombus I'ont attaqué d’un plus grand nombre de pets.

Les Bombus ont fait 30 pets de moins prés de Nino que prés
de Ninette. Les Bombus ont fait exactement 25 pets prés de
Nino. Combien de pets les Bombus ont-ils faits prés de Ninette ?

-

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

~

@éponse : Les Bombus ont fait _ pets prés de Ninette.

J
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Les Nombus ont eu une idée pour faire fuir les Bombus. Ils ont
décidé de leur lancer des sucreries! Ils savent que les Bombus
détestent les sucreries! Avec une catapulte, Bob a lancé

I3 beignets de plus que Polo. Polo en a lancé Y dizaines et

2 unités. Combien de beignets Bob a-t-il lancés sur les Bombus ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
Réponse : Bobalancé _ beignets sur les Bombus. )

“Bonne nouvelle! Lancer des sucreries aux Bombus est

un excellent plan. Les Bombus s’enfuient et retournent vers
leur planéte. Willo a lancé 35 tartes aux Bombus. Il en a lancé
25 de plus que Rosie. Combien de tartes Rosie a-t-elle lancées
aux Bombus ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

- w

@éponse : Rosie alancé _ tartes aux Bombus.
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26 Victoire! Les Bombus ont regagné leur planéte! Willo et Bob
- racontent leur journée d’aventures aux petits Nombus de
la garderie. Willo raconte qu’il a respiré |15 pets de Bombus
de moins que Bob. Bob dit qu’il a respiré 26 pets.
Combien d’horribles pets de Bombus Willo a-t-il respirés?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
@eponse : Willo a respiré __ pets. )
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PARTIE 2 : Activites

et problémes d'arithmeéetique

OBJECTIFS:

Interpréter une situation mathématique

Déterminer ce qui est recherché en ciblant la question ou la consigne
Sélectionner les données pertinentes sans la présence de données superflues
Reconnaitre l'opération ou les opérations a effectuer selon la situation

Acquérir le sens des opérations dans des problémes de structures additives (+ et -) de type « réunion et
ajout », « exclusion », « parties et tout » et « comparaison »

Modeéliser une situation mathématique

Comparer une situation a d'autres situations semblables
Représenter la situation par des objets, un dessin, un schéma, une image, etc.

Appliquer différentes stratégies pour résoudre une situation mathématique

Organiser les étapes de la démarche de solution

Effectuer un calcul ou utiliser le dessin pour représenter la démarche

Veérifier si la démarche permet de bien répondre @ la question posée ou correspond a la consigne
Appliquer la démarche avec les données sélectionnées

Structures des problemes Numeéros des problemes

Reésultat inconnu 1-20
Réunion et ajout Changement inconnu 5-16
Quantité initiale inconnue 6-14-23
Reésultat inconnu 8-19
Exclusion Changement inconnu 4-17-24
Quantité initiale inconnue 9-18-27
Parties et tout Tout.infzonnu 212
Partie inconnue 10-21-28
Différence inconnue 3-13-25
Comparaison Plus grande partie inconnue 7-11-22
Plus petite partie inconnue 15-26
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Nom :

Activite 1 : Choisis Uopération + ou -!
Lis chaque situation, puis choisis I'opération a effectuer.

P Colorie le symbole =F s'il faut faire une addition.

P Colorie le symbole = g’il faut faire une soustraction.

Situations Addition  Soustraction

1. Un Super Nombus perd de la valeur
dans un combat contre un Bombus. ':D:'
Tu veux trouver sa nouvelle valeur.

2.Un Super Nombus fait équipe avec
un autre Super Nombus. Ensemble,
ils ont une plus grande valeur.
Tu veux trouver la valeur qu’ils
ont ensemble.

3. Deux petits Nombus s’allient pour
devenir plus forts. Tu cherches
la valeur qu’ils ont ensemble.

4_Un petit Nombus a été attaqué
par un vilain Bombus. Par malheur,
il a explosé et a perdu un peu de
sa valeur. Tu te demandes quelle
est sa valeur.

5. Nina est trés gourmande. Elle a
englouti des biscuits qui ont fait
augmenter sa valeur. Tu désires
trouver sa nouvelle valeur.

T~ — \/
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Nom :

Activite 2 : Additionner ou soustraire ?

Lis chaque situation, puis choisis I'opération a effectuer.
P Colorie le symbole =F s'il faut faire une addition.

P Colorie le symbole = g’il faut faire une soustraction.

Situations Addition Soustraction

1. Tu veux trouver la valeur totale
d’un bol rempli de biscuits. Chaque ':D:'
biscuit a une valeur différente.

2. Tu veux trouver la valeur totale des
membres de '’escouade Super Nombus.
Chaque membre a une valeur bien & lui.

3. Un petit Nombus a fait un caca aux
couleurs de I’'arc-en-ciel, ce qui lui
a fait perdre de la valeur. Tu te
demandes quelle est sa nouvelle valeur.

4_0h! Un vilain Bombus vient de faire
exploser un Super Nombus. Du coup,
il lui a fait perdre de la valeur.
Tu veux connaitre sa valeur aprés
cette attaque.

9. Paulus est un gourmand petit Nombus.
Ce midi, il a dévoré des tonnes de
sucreries. Toutes ces gateries sucrées
lui ont fait prendre de la valeur.

Tu cherches sa valeur actuelle.
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Nom :

Activite 3 : Plus ou moins?

Lis chaque situation, puis choisis I'opération a effectuer.
P Colorie le symbole =F s'il faut faire une addition.

P Colorie le symbole = g’il faut faire une soustraction.

Situations Addition Soustraction

1. Ninette la Nombus déguste une salade
de fruits remplie d’énergie. Chaque ':D:'
morceau de fruit a une valeur et
elle fera augmenter celle de Ninette.
Tu veux trouver la nouvelle valeur
qu’aura Ninette aprés sa collation.

2.Zut alors! Rose la Nombus a croisé un
méchant Bombus en revenant de faire ':D:'
ses courses. Elle a perdu de la valeur.
Tu aimerais connaitre sa nouvelle valeur.

3. Willo le Super Nombus a fait un immense
caca arc-en-ciell Heureusement que
les cacas des Nombus sentent les
sucreries! Ce caca lui a fait perdre
de la valeur. Tu veux savoir combien
Willo vaut maintenant.

T
H

4. Oh!l Un vilain Bombus vient de faire
exploser un petit Nombus. Le pauvre ':D:' —
Nombus a perdu de la valeur. Tu veux
connaitre sa valeur aprés cette attaque.
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Nom :

Activite 4 : Un choix difficile!

Les Nombus ont vécu une journée remplie d’aventures!
Ils se demandent maintenant quelle opération ils doivent effectuer
pour connaitre leurs nouvelles valeurs. Quel choix difficile!

P Colorie le symbole = s’il faut faire une addition.

P Colorie le symbole = g’il faut faire une soustraction.

J’ai croisé un Bombus
sur ma route. Je I’ai
combattu, mais j’ai
quand méme perdu un
tout petit peu de valeur.

Polo

=

— 1

J’ai englouti une montagne
de boules de créme glacée
énergisante!| Ma valeur est

Ce midi, j’ai eu une envie pressante
de faire cacal Ma crotte aux
couleurs de I’arc-en-ciel m’a fait
perdre beaucoup de valeur!

==

Aujourd’hui, j'ai rencontré —

un Super Nombus vraiment
gentil. Il m’a donné de Bob
sa valeur pour que je sois
plus forte pour

affronter

beaucoup plus les Bombus. Luna
grande ':'I.j':'
1 —
—
Ninette J’ai rencontré mon amie Juju sur Kipna

le chemin de I’école. Nous avons combiné
nos valeurs pour étre plus fortes.
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Nom :

Nombus Luna est bien fiére d’elle! Au début de la journée,
elle avait une valeur de 28. Ensuite, elle a rencontré un autre
Nombus qui a fait augmenter sa valeur de Il. Quelle est

la valeur de Nombus Luna & la fin de la journée ?

Dessin : Equation mathématique

Réponse : La valeur de Lunaestde & la fin de la journée. )

C’est la Saint-Valentin! Bob veut offrir des fleurs & sa Valentine,
Kima. Il décide d’acheter S tulipes, 3 jonquilles et H paquets de
IO roses. Combien de fleurs au total Bob donnera-t-il & Kima?

Dessin : Equation mathématique
@éponse : Bob donnera __ fleurs a Kima. )
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Les Nombus adorent la créme glacée! Willo et Juju en ont
mangé plusieurs boules depuis le matin! Willo en a mangé 29.
Juju avait un peu moins faim, elle en a mangé |7. Combien Willo
a-t-il mangé de boules de créme glacée de plus que Juju?

(Dessin : Equa'l'ion mathématique :

Réponse : Willo amangé _ boules de créme glacée de plus

Willo et Hum ont éliminé plusieurs Bombus depuis une heurel
Ils sont trés contents!| Willo a d& donner un peu de sa valeur
& Hum pour qu’il soit plus fort. Willo avait une valeur de 20.
Aprés en avoir donné & Hum, Willo a une valeur de |l.
Combien de sa valeur lui a-t-il donnée ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
\Réponse : Willo a donné & Hum une valeur de . )
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Plusieurs Bombus sont arrivés sur la planéte Numérik
aujourd’hui. Le matin, 8 Bombus sont arrivés. L’aprés-midi,
d’autres Bombus ont rejoint les premiers. A la fin de

la journée, il y avait |4 Bombus sur la planéte Numérik.
Combien de Bombus sont arrivés en aprés-midi ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

N w

(Réponse : Il y avait _ Bombus dans le deuxiéme groupe. )
Willo avait des biscuits dans son bol. Il en a volé 8 a Polo.
Willo a maintenant |6 biscuits. Combien Willo avait-il
de biscuits dans son bol au départ?
Dessin : Equation mathématique ]
@éponse : Willo avait ___ biscuits dans son bol au départ. )

/\ e \/
39

« Planéte Numérik » — Collection de cahiers et de jeux en mathématiques Autorisation restreinte de reproduction
Auteures : Dannie Pomerleau, Josianne Parent et Amy Richard © Les Editions Génie Folie, 2017




h! Oh'""Problemes en vue'!

Savais-tu qu’il pouvait neiger sur la planéte Numérik? Ce qui est
amusant, c’est que la neige tombe sous forme de barbe & papal
Aujourd’hui, il est tombé 2 dizaines de boules de barbe & papa
de plus qu’hier. Hier, il est tombé |4 boules de barbe & papa.
Combien est-il tombé de boules de barbe & papa aujourd’hui?

s

Dessin : hier aujourd’hui Equa'l'ion mathématique :

-

Réponse : Il est tombé _ boules de barbe a papa aujourd’hui.

Ninette a mangé trop de biscuits et voila qu’elle fait des cacas
arc-en-ciell Cela lui a fait perdre beaucoup de valeur.

Au départ, elle avait une valeur de 69. Le matin, elle a perdu

| dizaine et 2 unités. L’aprés-midi, elle a perdu 2 dizaines

et | unité. Quelle valeur avait-elle le soir ?

Dessin : début matin aprés-midi Equcl'l'ion mathématique :

- w

@éponse : Le soir, Ninette avait une valeur de )
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Juju préparait une féte pour récompenser les efforts

des Nombus a protéger la planéte Numérik. Juju avait gonflé
plusieurs ballons. Malheureusement, 6 ballons ont éclaté.

Il reste maintenant 12 ballons gonflés. Combien Juju avait-elle
gonflé de ballons au départ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
Réponse : Juju avait gonflée __ ballons au départ. )

5 livres parlen1' de chevcllers et les autres parlen1' d’animaux.
Combien de livres sur les animaux a-t-il ?

(Dessin : Equation mathématique

N

@éponse :Huma ___ livres sur les animaux. =7
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Activite'5":"Oh! Oh"""Problemes en vue'!

;M Les Nombus ont décidé d’attaquer les Bombus avec des boules
ST de neige! Bob a fait IS boules de neige de plus que Polo. Polo en
a fait 2 dizaines. Combien de boules de neige Bob a-t-il faites ?

~\

(Dessin : Equa'l'ion mathématique :

N w

Réponse : Bob a fait ___ boules de neige.

I| y al cochons, 2 dizaines de poules et 5 lapms
Combien y a-t-il d’animaux dans la fermette ?

(Dessin : Equation mathématique

animaux dans la fermette.

e
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h! Oh'""Problemes en vue'!

S Willo et Luna ont dérobé des biscuits 4 la patissiere! Hi, hil
r.‘ o7 Luna n’est pas contente, car elle en a moins que Willo.
Willo a 28 biscuits alors qu’elle n’en a que 12.

Combien de biscuits Luna a-t-elle de moins que Willo ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

N w

Réponse :Lunaa__ biscuits de moins que Willo. )

)
1 gM En commengant la journée, Juju était fiere d’avoir une valeur

si élevée. En plus, elle a rencontré Willo qui lui a donné
une valeur de 12. Maintenant, elle a une valeur de 56!
Quelle était la valeur de Juju en commengant la journée ?

Dessin : Equation mathématique
\Réponse : Juju avait une valeur de . )
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Ninette et Polo sont allés cueillir des fraises. Ninette a rempli
|2 paniers de moins que Polo. Polo a rempli 22 paniers.
Combien de paniers de fraises Ninette a-t-elle remplis ?

( )

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

N

Réponse : Ninette arempli___ paniers.

Luna a éliminé 25 Bombus le matin. En aprés-midi, elle en a
éliminé d’autres. Le soir, elle en avait éliminé 35 en tout.
Combien a-t-elle éliminé de Bombus I'aprés-midi ?

Dessin : Equation mathématique
\Réponse : Luna a éliminé _______ Bombus I'aprés-midi. )
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12 biscuits. Le matin, il en a mangé | dizaine. Quel gourmand|!
En aprés-midi, il en a encore mangé. Le soir, il ne restait plus
que Y biscuits. Combien a-t-il mangé de biscuits ’aprés-midi ?

(Dessin : Equa'l'ion mathématique :

- w

Réponse : Hum amangé __ biscuits I’aprés-midi.
p g p

plusieurs Bombus sont entrés dans sa maison. Ninette a réussi
& en chasser S dizaines. Maintenant, il ne reste que 6 Bombus.
Combien de Bombus étaient entrés dans sa maison?

( )

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

- A

\Réponse: _ Bombus étaient entrés dans la maison de Ninette. |

/\ e \/
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Luna prépare des paquets de bonbons pour donner & ses amies.
Elle fait un sac de 10 bonbons pour chacune de ses amies.

Elle a quatre amies. Luna est si gourmande qu’en faisant ses
sacs, elle a mangé un sac de bonbons. Combien lui reste-t-il

de bonbons & donner ?

( , )

Dessin : Equation mathématique :

N

Réponse : Il luireste ___ bonbons & donner. @

g20 Polo cuisine des biscuits pour tous ses amis! Il a fait 6 dizaines
N de biscuits le matin. L’aprés-midi, il a fait 3 paquets de 5 biscuits.
Combien de biscuits a-t-il faits en tout dans sa journée ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :
\Réponse : Polo a fait _ biscuits. )

/\ e \/
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Lo famille de Willo compte 22 personnes. Parmi ces 22 personnes,
O sont des filles. Combien y a-t-il de gargons dans la famille

de Willo?
Dessin : Equation mathématique
Réponse :Ilya__ gargons dans la famille de Willo. )

que sa seur, Bobinette. Bobinette a 30 cqr’res de monstres.
Combien de cartes de monstres célébres Bob a-1-il ?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

@éponse :Boba__ cartes de monstres célébres. )

/\ e \/
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h! Oh'""Problemes en vue'!

En se levant ce matin-1a, Kima avait trés faim et elle a décidé
de manger plusieurs biscuits. Sa valeur a beaucoup augmentél
Elle a augmenté de 2 dizaines. Elle a maintenant une valeur

de 56. Quelle était sa valeur ce matin-1a?

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

- w

Reponse : La valeur de Kima ce matin-la était de

J

%24 Hum est trés faché! Des Bombus sont entrés dans sa maison
alors qu’il était absent et ils ont volé des biscuits magiques!
Avant de partir, Hum avait 38 biscuits. Maintenant, il n’en reste
que 20. Combien de biscuits magiques les Bombus ont-ils volés ?

~

(Dessin : Equation mathématique

- A

@éponse : Les Bombus ont volée __ biscuits magiques. )

/\ e \/
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Tous les matins, Juju et Polo vont & I’école des Nombus ensemble.
Sur le chemin, leur rencontre avec un Bombus leur a fait perdre

de la valeur. Juju a maintenant une valeur de 24 et Polo, une
valeur de 12. Combien de valeur Juju a-t-elle de plus que Polo?

-

(Dessin : Equa'l'ion mathématique :

Réponse : Juju a une valeur de _ de plus que Polo.

’ %26 Willo et Bob se préparent a une bataille de boules de neige

contre les Bombus! Willo essaie de former les boules aussi

rapidement que Bob, mais il en a fait |12 de moins que Bob. Bob
en a fait 26. Combien de boules de neige Willo a-t-il faites?

-

(Dessin : Equation mathématique

@éponse : Willo a fait _ boules de neige.

J
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h! Oh'""Problemes en vue'!

Nom
po T
“»‘”‘ 4 . . 2 . . .
8 274 Sur le chemin du retour, Hum a croisé un Bombus, qui lui a fait
¢ ¥ . . . o . .
Sw T perdre 3 dizaines. Maintenant, il a une valeur de 10. Quelle était

la valeur de Hum avant de croiser le Bombus?

( )

Dessin : Equa'l'ion mathématique :

N w

Réponse : Hum avait une valeur de _ avant de croiser
le Bombus. )

4 =

DY .

. 22»8. Polo est amoureux! Il voudrait donner 30 roses a la belle Luna.
O N . o
"™ Au magasin, il achéte une douzaine de roses rouges. Il voudrait
compléter son bouquet avec des roses bleues. Combien de

roses bleues devra-t-il acheter ?

(Dessin : Equation mathématique

N

@éponse : Polo devra acheter _ roses bleues.

/\ e \/
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PARTIE 3 : fpreuves mathematiques

(Initiation a la resolution de problemes complexes)

OBJECTIFS:

» Reconnaitre lopération ou les opérations a effectuer dans une situation
» Acquérir le sens des opérations et de la résolution de problemes

Les Nombus et les Bombus aux olympiades!

Les Nombus participent & des olympiades contre les Bombus|
Au menu, plusieurs compétitions sportives sont organisées.
Aide les Nombus & gagner les épreuves contre les Bombus.

/\ e \/
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Nom :

I'Epreuve 1 : Le concours de sauts

Pour la premiére épreuve, les Nombus doivent participer au
concours de sauts contre les Bombus. On envoie donc Ninette, qui
est excellente dans ce domaine. Ninette et le Bombus ont des
stratégies différentes.

» Ninette fait des sauts de 2 unités.
» Le Bombus fait un bond de 3, suivi d’un bond de |, et ainsi de suite.

Ils ont droit & 10 sauts.

Qui gagnera cette épreuve ?

Indique, sur la droite, I’endroit ou arriveront Ninette et le Bombus.

Ninette

1
1
o——i
o——i
o——i
-1
-1
-1
1
o——i
o——i
o
1
1
1
o——i
o——i
o——i
-1
-1
-1
1
o——i
o——i
o
1
1
-1
o——i
o——i
o——i
-1
-1
-1
1
o——i
o——i
o
1
1

Bombus

1
1
o——i
——i
——i
1
1
1
1
——i
——i
i
1
1
1
o——i
——i
o——i
1
1
1
1
——i
——i
i
1
1
1
o——i
——i
o——i
1
1
1
1
——i
——i
i
1
1

Le gagnant de cette épreuve est :
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Nom :

I'Epreuve 2 - A ton fourneau!

Pour cette deuxiéme épreuve, les Nombus doivent affronter

les Bombus dans une épreuve de cuisine. Ils doivent faire le plus
de beignets possible. Des boites de |0 sont mises & leur disposition
pour emballer les beignets qu’ils ont faits.

a) Compte les beignets cuisinés par chaque équipe.
b) Ecris le nombre de beignets que chaque équipe a faits.

¢) Indique combien chaque équipe a besoin de boites.

( )

Les Nombus % %

Les Nombus ont fait beignets. "l/'/

Ils ont besoin de boites. N ﬂ@

]
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Epreuve'2”:"A ton fourneau !

(Les Bombus

{//
Les Bombus ont fait beignets. @@
Ils ont besoin de boites. Q

Les gagnants de cette épreuve sont :
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Nom :

I'Epreuve 3 :Letiralarc

Willo doit affronter un Bombus au tir a I’arc. Voici les points
accumulés par le Bombus :

Tir | Tir 2 Tir 3 Tir Y Tir 5
10 5 20 0 2

Voici les deux premiers tirs de Willo :
Tir | Tir 2 Tir 3 Tir 4 Tir S
o 2

Sachant qu’il est seulement possible d’avoir 2, 5, 10 ou 20 points
pour un tir, écris deux possibilités pour que Willo ait le méme
pointage que le Bombus.

Possibilité | :
Tir 3 Tir Y Tir 5

Possibilitée 2
Tir 3 Tir Y Tir S

T~ — \/
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Nom :

I'Epreuve 4 - Un défi logique!

Pour ce défi, les Nombus et les Bombus doivent faire appel a leur
logique et & leur raisonnement. Nombus Willo a donc besoin de ton
aide ! Il doit placer les biscuits, les beignets et les pommes dans
les trois paniers selon les indications qui lui sont données.

Panier 1
Il y a entre 20 et 30 biscuits.
Il y a une dizaine de beignets de plus que dans le panier 2.

Il y a | dizaine et 2 pommes de moins qu’il y a de biscuits
dans ce panier.

Démarche :
EI y a biscuits, beignets et pommes. |

(L

/>

P

) {
\

56 T~
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Epreuve’d:Un défi'logique !

Panier 2 a >

Il y a plus de 12 biscuits, mais moins de 20. v

= Il y a | dizaine et 8 beignets.
@ Il y a le méme nombre de pommes que dans le panier |.

[Démarche : ]
EI y a biscuits, beignets et pommes. |
Panier 3
(L=

Il y a IS biscuits de moins que H9. /‘TT b
Il y a | dizaine et Y unités de beignets. v

Il y a plus de pommes que de beignets,

mais moins de pommes que de biscuits.
(Démarche ]
EI y a biscuits, beignets et pommes.
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Nom :

I'Epreuve 5 : Le défi rangement

C’est bien connu, les Nombus adorent les sucreries! Pour ce défi,
les Nombus et les Bombus doivent ranger les bonbons dans des
contenants. Ils doivent utiliser au moins une fois chaque contenant.
Ils ne peuvent pas utiliser plus de S fois un méme contenant.

Le Nombus Bob a besoin de ton aide!

( )

Bonbons a ranger
50 50 Tse Tise Tise T5e Tk5e E5e 9585 75
50 Tse Thse Thse Tkse T5e T5e 7E5e %555 75
28, 28, 28, T8, T T o i
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Epreuve 6 : Lacourse a obstacles

Pour cette épreuve, Juju, Kima et Polo affrontent les Bombus dans
une course a obstacles. Chaque obstacle leur fait perdre des
points. Choisis un Nombus et aide-le a franchir 3 obstacles.
Calcule la puissance qu’il perd & chaque obstacle. Assure-toi que
sa puissance finale soit plus élevée que le Bombus contre lequel

il sera en compétitionl!

Sauter dans des cerceaux P | dizaine de puissances

Traverser la riviére P 8 puissances

Nager dans le lac P 3 puissances

Courir dans la boue P 5 puissances

Grimper dans des cordes P 12 puissances

Mur d’escalade P | dizaine et 2 unités de puissances

Entoure le Nombus choisi :
Bombus
Juju Kima Polo

29 28 26 8

ler obstacle franchi: _ Puissance du Nombus :
2¢ obstacle franchi: _ Puissance du Nombus :
3¢ obstacle franchi: = Puissance finale du Nombus :

/\ e \/
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Epreuve 7 : Unrepos bien mérité

Les Nombus et les Bombus ont maintenant fait une bonne partie

du parcours des olympiades. Ils ont droit & un repos! Pour leur
redonner de I’énergie, on leur sert du lait au chocolat et des biscuits.
Calcule combien de boites de poudre au chocolat, de boites

de biscuits et de cartons de lait seront nécessaires pour tous

les Nombus et les Bombus. Ils sont 30.

( )

Information pour la nourriture :
P Chaque participant met | cuillére de poudre au chocolat dans
son lait.

P Une boite de chocolat chaud contient 10 cuilléeres de poudre.
P Un carton de lait est utilisé pour 5 participants.

P Chaque participant mange | biscuit.
P Une boite de biscuits contient 20 biscuits.

Ecris la quantité requise de chaque ingrédient :

Boite de chocolat chaud :

Boite de biscuits :

J
~—— |
i —
=
"'l-\--_‘/
—
—
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Epreuve 8 : Une course de nourriture

Pour cette épreuve, les Nombus doivent affronter les Bombus dans
une course de nourriture. Chaque aliment fait augmenter leur
puissance. A la fin de la course, la puissance du Nombus doit étre
plus élevée que celle du Bombus.

C’est Polo qui fait I’épreuve avec une puissance de départ de 12
Le Bombus a une puissance de départ de |0.
Polo doit choisir entre 4 et 9 aliments.

Le Bombus a mangé ces aliments :

| dizaine
de puissances 2 puissances

3 puissances

O puissances Y puissances

Calcule la puissance du Bombus aprés avoir mangé :
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Epreuve'8’:"Une course'de nourriture

| dizaine
de puissances Y puissances | dizaine

et 2 unités

12 puissances

AL~

O puissances

2 puissances

Choisis les aliments de Polo :

2 dizaines
de puissances

| dizaine
de puissances

Il puissances

Polo a mangé ces aliments :

La puissance finale de Polo est de :

e

T~
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Nom :

I'Epreuve 9 : Les bonds de lapins

Pour cette épreuve, les Nombus doivent faire des bonds de lapins
dans des cerceaux. Juju, Ninette et Willo doivent se placer au bon
endroit pour dépasser le Bombus. Ils ont droit @ 5 bonds chacun.

P Juju fait des bonds de 2.
P Ninette fait des bonds de |, puis de 4, et ainsi de suite.
P Willo fait des bonds de 3.

Choisis un parcours pour chaque Nombus
et indique I’endroit sur la droite ot celui-ci arrivera.

1. Nombus :

T T 1 17T 1 1T T T T T T T ‘ 1T 1T T 1T T T T
v & & & 4 b 4 b 4 b IR
I

Départ

2.Nombus :

TTTTTTT‘TTTTTTTTTTTTT
v ¢ & & & 4 4

| Départ

3. Nombus :

TTTTTTTTT‘TTTTTTTTTTT
v & & & 4 4 & s 3

| Départ

T~ — \/
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Nom :

I'Epreuve 10 : Le défi estimation

Pour cette ultime épreuve, le Nombus Bob doit dire combien
de biscuits il voit sur la table en en estimant le nombre.
Aide Bob a réussir son défi.

4 Estime d’abord le nombre de biscuits que tu vois.
Ecris ce nombre dans la boite & biscuits.

P Dénombre les biscuits en utilisant une stratégie efficace.

P Ecris le nombre exact de biscuits.

Estimation : biscuits

.

Il y a exactement biscuits sur la table.

T~ — \/
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Partie 1 : Evaluations
(Probléemes arithmétiques)

Evaluation 1 : Cachecache!

62

73

10 Nombus
20

27 boules
45

valuation 2 : Panique a Nombusville!

60 Super Nombus
23

23

3 biscuits

75 Bombus

25

valuation 3 : La pouponniére des Nombus

30 biberons

18 vétements

14 bébés garcons
14 bols

valuation 4 : Sauve qui pue!

I

[ 5 )

™o R W N

it

[ 5 )

17 gaz

11 brioches
55 pets

55 beignets
10 tartes

11 pets

/\

L

Partie 2 : Activités et problémes

d’arithmeétique

Activite 1 : Choisis lopération + ou -!

—h
L

+

+

I

.

Activite 2 : Additionner ou soustraire ?

1. +
2.+
3_ -
4_ -
5.

+

Activite 3 : Plus ou moins?

Activité 4 : Un choix difficile!

Polo: -
Bob: -

Ninette : +

Luna:+
Kima: +

e
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Activite 5 : Oh! Oh! Problemes en vue! Partie 3 : fpreuves mathématiques

1. 39 1. Aucun des deux:ils sont a égalité (20).
2. 48fleurs 2. Nombus: 38 beignets, 4 boites
3. 12boules de créme glacée de plus Bombus : 43 beignets, 5 boites
4. 9 Les Bombus ont gagneé 'épreuve.
5. 6Bombus 3. Plusieurs réponses possibles.
6. 8 biscuits Exemples : 10-10-10; 20-5-5; 20-10-0
7. 34 boules de barbe & papa 4. DPlusieurs réponses possibles.
8 36 Exemple: o .

Panier1: 22 biscuits, 28 beignets, 10 pommes
9. 18ballons Panier 2:13 biscuits, 18 beignets, 10 pommes
10. 11livres Panier 3: 30 biscuits, 14 beignets, 20 pommes
11. 35boules de neige 5. Plusieurs réponses possibles.
12. 29 animaux Exemple : 1 boite de 20, 2 boites de 10,
13. 16 biscuits 2 boites de 5 et 4 contenants de 2
14. 44 6. Plusieurs réponses possibles.
15. 10 paniers 7. 3 boites de chocolat chaud
16. 10 Bombus 2 boites de biscuits
17. 10 biscuits 6 cartons de lait
18. 56 Bombus 8. Plusieurs réponses possibles.
19. 30 bonbons Le BF)mbus a une puissance finale de 34.
20. 75 biscuits 9. 1:W|.“O

2:Juju
21. 12 garcons 3 Ninette
22. 42 cartes 10. Plusieurs réponses possibles pour
23. 36 les estimations, mais elles doivent se
24. 18 biscuits magiques rapprocher du nombre exact (65 biscuits).
25. 12 L'éléve doit avoir utilisé une stratégie
26. 14 boules de neige efficace pour le dénombrement
27. 40 (ex.:regroupement par 10).
28. 18 roses bleues

/\ e \/
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ARITHMETIQUE : ACTIVITES DE RESOLUTION
DE PROBLEMES ET EVALUATIONS
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Nombus vivaient le parfait bonheur. Mais ily a quelque temps, les horribles Bombus, habitants d'une
planéete voisine, ont envahi la planéte Numérik. Ils sont extrémement vilains. Ils s‘amusent a
pourchasser les Nombus et a les faire exploser. Leur but ? Eliminer tous les Nombus pour pouvoir
leur voler leur précieuse planete ! Mais les Nombus n‘ont pas l'intention de se laisser vaincre et ils
pourront compter sur l'escouade Super Nombus pour les aider!
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