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L’h isto ire

P o isso n , souris et cro co d ile
Un poisson curieux et intrépide, 
excité par les histoires de son 
amie la grenouille, part à la 
découverte du vaste univers sans 
eau situé au-dessus de sa  tête. 
Une souris poétesse fait quand à 
elle d ’am ples provisions de 
couleurs, de parfums et de sons 
plutôt que d ’engranger des réser­
ves de nourriture pour l’hiver. Et 
un crocodile anticonform iste 
découvre de nouvelles façons 
d ’apprendre tout en s ’amusant, 
au grand m écontentem ent des 
adultes qui secrètem ent l’envient.
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P esce to p o co cco d rillo
Trois personnages mus par une 
même soif d ’explorer le monde 
à partir de leur imagination, trois 
petits contes tout simples qui, 
l’air de ne pas y toucher, consti­
tuent d ’exquises m étaphores de 
nos rêves les plus chers.



À propos de la  com pagnie...

Le Teatro G ioco V ita  se spéc ia lise  dans
le th é â tre  d ’o m bres  d e p u is  la fin
des années ‘70. Chez eux, l ’an im ateur
d ’om bres - ou l’hom m e à la lanterne -
est un éternel cu rieux qu i s ’am use à
pénétrer, à l’a ide de la lum ière, dans
des m ondes se c re ts  d o n t il nous
ram ène de fabu leuses im ages,
réc lam ant d ’une tra d itio n  artisana le  du
théâtre , to u t é lém ent de la représen­
ta tion , m êm e la p lus in fim e, fa it l ’ob je t
d ’un ch o ix  p a tie n t, m é th o d iq u e  e t
ré fléch i. Au fil des ans, la com pagn ie  a
acqu is  une expérience un ique en son
genre qui lui a valu de p restig ieuses
co llabo ra tions  dans le m onde entier.
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aviez-vou s que
Le théâtre  d ’om bres  

Pour faire du théâtre d’ombres, on 
utilise des silhouettes découpées dans 
du carton, du plastique ou d’autres 
matériaux. Par un jeu de lumière proje­
tée sur ces formes en direction de 
l’écran, on peut voir apparaître les 
ombres dont les contours sont définis 
par la lumière. On peut varier la dimen­
sion des ombres en rapprochant ou en 
éloignant la silhouette de la source de 
lumière. Les possibilités sont infinies. 
Chez toi, tu pourrais toi-même essayer 
de faire du théâtre d’ombres, 
danser tes mains au-dessus d’une 
lampe et amuse-toi à créer des formes 
et des personnages que tu projeteras 
sur le plafond ou sur les murs.
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Une production  
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La Maison Théâtre est subventionnée au 
fonctionnement par le Conseil des arts et des 
lettres du Québec et le Conseil des arts de la 
Communauté urbaine de Montréal. Elle reçoit ?  
également l'appui du Service de la culture de la 3 
Ville de Montréal, du ministère de la Culture et 5. 
des Communications du Québec et du Conseil 5 
des Arts du Canada pour la réalisation de projets 
spéciaux. Elle est commanditée par Alcan, 
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Nationale, Le Devoir et Télé-Métropole.
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