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POUR VOUS FAIRE PROFITER A CHAQUEINSTANT...

—_

Radios i
AM/FM stéréo  aDAaIS de
pour modéles GM, S'l 0
Ford et voitures

importées compactes. '

Que vous soyez au volant d'une petite ou d'une grosse voiture importée,
nous avons l'autoradio qui vous conviendra. Ces deux modéles
s'ajustent sous le tableau de bord de la plupart des modéles récents et
vous procurent I'aspect et la sonorité d'un autoradio de qualité posée en
usine mais & une fraction du prix. Les cing boutons-poussoirs chromés
peuvent étre réglés sur vos postes préférés afin de permetire une
sélection instantanée. (12-1839: 5 postes AM et 5 FM) et (12-1840: 2
postes AM et 3 FM). Parmi les autres caractéristiques, mentionnons les
filtres céramiques pour I'AM et la FM, le cadran illuminé et un puissant
ampli stéréophonique de B watts. Pour 12 Vcc, négatif & la masse.

A Pour les petites voitures importées. N'occupe que 1-3/4 x 7 x 5-1/4".
Ecartement des axes: 130 mm. 12-1840

B Pour modéles GM et Ford. 2-3/4 x 7-5/8 x 6-1/2". L'écartement des
axes peut étre réglé de 5-1/2 4 6-1/4". 12-1839
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Prix courant 129.95 chac.

T IEALISTIC®

RAAIO SRACK L. piupart des magasins Radio Sheck acceptent les cartes Chargex (VISA) et Master Charge
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Voici des combinés stéréophoniques AM/FM et des
lecteurs/enregistreurs portatifs qui vous enchanteront. '

Pour animer votre salon, ajoutez-y une certaine
dimension sonore. |l peut s'agir tout simplement
de la radio AM, d'une grandiose musique
stéréophonique en FM ou de I'un de vos enregis-
trements préférés sur bande. Sur ce dernier
point, vous pourrez, grice a nos appareils, vous
monter & peu de frais une collection de bandes en
faisant des enregistrements a partir de la radio
stéréophonique FM ou de sources externes.
Vous pouvez par ailleurs faire des enregis-
trements sur le vif a I'aide de deux micros. Parmi
les diverses caractéristiques offertes,
mentionnons l'arrét automatique, le réglage de
niveau automatique et la commande de tonalité
continue. Nos récepteurs sont dotés d'une entrée
permettant & tout moment le raccord d'un
changeur a cellule céramique. Nos appareils
équipés du circuit Quatravox™ vous permettent
d'ajouter deux autres enceintes afin d'obtenir un
réalisme musical accru.

A Le Modulette™-949 de Realistic est doté d'un
lecteur/enregistreur & cassettes intégré. Vous
pourrez utiliser le dispositif «Sing-Along» pour

superposer votre voix a une musique de fond
provenant du tuner ou d'une autre source
musicale. Enceintes mesurant 10 x 8-1/4 x 5".

B Le Modulaire™-959 de Realistic est équipé
d'un lecteur enregistreur a cassettes. Grace au
«Sing-Along~, il vous est possible de superposer
votre voix & un enregistrement musical en cours.
Le compteur intégré vous permet de localiser
toute partie d'un enregistrement. La section
tuner est équipée d’un dispositif de commutation
automatique stéréo/mono et de commandes
individuelles d'aigués et de graves. Les enceintes
acoustiques jumelées mesurent 13-1/8 x 8-3/4 x
4-1/2".14-652. ... ..o 259.95

C Le Modulette™-808 de Realistic incorpore un
lecteur/enregistreur 8 pistes. Le récepteur est
doté d'un indicateur d'émission stéréo et
d'antennes intégrées. Les enceintes acoustiques
mesurent 5 x 8-1/4 x 10"

Prixcourant 199.95 ...................

C MAINTEMANT
SEULEMENT

179%

Prix courant 199.95




Dffre intéressante sur REALISTIC...

une chaine en 4 éléments

L'mwuqlﬁll:

® Le STA-52B de Realistic, un récepteur stéréo
AM/FM & haute pedormm doté d'une
puissance de 16 watts eff

tuation

pnurlenémisaiomFlIDdby' et la commutation
d'enceintes principales/ satellites. 31-2080.

“Dolby est une marque de commerce de Dolby Laboratories inc.

® Lo LAB-55 de Realistic est un changeur & 3
vitesses & entralnement par courroie.
Wommnmuwoummmmﬂque

& l'aide du pivot de type parapluie. Moteur
synchrone & vitesse constante. Eq d'une
cellule magnétigg_gm valeur de 29.95 et d’'un
capot plexi. 42-

® Deux enceintes MC-2000 de Realistic.
Chacune est dotée d'un woofer de 8" et d'un
magmd:’daé))uﬁmdez-‘llz" Puiuag -
ramme de 60 watts. Bande passante
80 £ 177000 e, 23172 % 1A 0 To0g Meuble hi-fi

Total des prix
cour.

HABAIS
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Correcteur de fréquence sté:

Radio Sfhaek Les prix indiqués sont en vigueur & tous les magasine Radio Shack ef représentent le maximum dans le cas des DETAILLANTS.




POUR UNE ECOUTE SANS PAREIL!
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Rabais :-e B = Fer a souder de 27 watts,
32 Yo e facile 2 manier.

3 Prix courant 5.95

Panne & chauffage rapide — préte en 60 secondes. 6-1/2"
hors tout; avec poignée adhérente. Ce fer de
fonctionnement sir est tout désigné pour le travail en
atelier sur radios et téléviseurs, pour les transistors,
diverses petites réparations 4 la maison et la bijouterie.
Panne en alliage de cuivre. 27 W, 120 V ca/cc. 64-8000

ik
e A

nadlo maew La plupart des magasins Radio Shack acceplent les carles Chargex (VISA) et Master Charge




Le TRS-80 sait se rendre utile de maintes facons.

Programmes pouvant étre utilisés sur un TRS-80 de base
doté du langage BASIC de niveau | ou de niveau Il

PROGRAMME DINFORMATION MEMOIRE — 26-1502

Le ~PROGRAMME D'INFORMATION EN MEMOIRE= de Radio
Shack fut congu pour vous permetire de créer, conserver,
exploiter, modifier et trier nimporte quel de donnédes. Les
données peuvent se composer de ca , de lettres, de
chiffres, de signes particuliers ou de tout autre signe
apparaissant sur les touches du clavier. Il peut 8’agir de noms, de
salaires, de numéro de stock ou de tout autre type d'information
utile. Ce systéme est réparti sur trois bandes de la maniére
suivante:

1. Le programme d'INITIALISATION qui vous permet de
spécifier le type de données et les emmagasiner sur cassette.

2. Le programme de TRI qui peut trier vos données en ordre
alphabétique ou numérique. Il fait la lecture de la bande de
données et trie celles-ci, aprés quoi les données triées peuvent
étre transposées sur une autre cassetts.

3. Le programme de MISE A JOUR et d'EXPLOITATION qui,
suite au chargement d'une bande de données en mémoire, vous
permet d'examiner, d'éliminer et de modifier ou d'ajouter des
données. Les modifications terminées, vous pouvez
emmagasiner les données modifiées sur une nouvelle bande.

FICHIERS DE DONNEES
Pour décrire avec un maximum d'efficacité ce qu'est un fichier de
une analogie: prenons le cas
x classeurs. Dans le premier se
renseignements 3
des renseignements sur I'état des stocks. Chaque classeur
comprend plusieurs tiroirs. Par ailleurs, chaque tiroir renferme
de nombreuses c [ ou se trouvent des renseignements
sous forme de lignes dactylographiées ou écrites & la main. Les
chemises portent chacune une seule étiquette grice a laquelle
on peut retracer un dossier particulier sans avoir a lire le contenu

de chacune.

Dans le cas du systéme de mémoire de notre ordinateur, les
<classeurs= de notre A ce que nous
muunm. Dans notre cas, nous disposons d'un
sur les stocks et d'un fichier sur le personnel. Les «tiroirs-
correspondent & nos cassettes. il nous faut une bande ou plus
iner le fichier des stocks ou celui du personnel.
ue tiroir contenait des ~chemises», nos bandes
comportent des enregistrements. Chaque chemise porte une
étiquette unique nous permettant de la retracer facilement. il en
enregistrement t:r.li est doté d'une étiquette
que nous appelons une clé; celle-ci permet & l'ordinateur de
localiser rapidement I’ istrement. Chaque chemise contient
des feuilles de papier sur les se trouvent des «lignes de
texte=. En informatique, chaque enregistrement est formé de
nombreuses zones (ou champ) dedonnées. C'estdans ces zones
que sont stockées les données.

Peut &tre utilisé avec le niveau | ou le niveau ) du langage BASIC.

PROGRAMME ASSEMBLEUR/EDITEUR — 26-2002

Voici un ramme assembleur/éditeur congu pour le micro-
ordinateur TRS-80. Destiné & résider en mémoire RAM, il fut
conGu pour faciliter le travail du débutant tout en fournissant &
I'e: des possibilités suffisamment puissantes. Le la
BASIC de niveau Il peut charger directement en mémoire
programme sur cassette assembleur/éditeur. Pour sa part, le
niveau | de BASIC doit lire le programme assembleur/éditeura
l'aide de la bande =SYSTEME= fournie.

Les possibilités d'édition de texte de |'assembleur/éditeur
facilitent le traitement des fichiers de données alphanumériques.
La possibilité d'édition est le plus souvent empioyée pour la
création et la tenue de programmes d'origine écrit en langage
d’assemblage. "

La rtie -assembleur- du
la traduction du

assembleur/éditeur

machine peut alors étre

dans le cas du niveau | de BASIC
ou directement & I'aide de la commande «SYSTEM= dans le cas
du niveau |l de BASIC. Pour utiliser ce programme, I'usager doit
posséder une certaine connaissance du langage machine et du
systéme numérique hexadécimal.

JEU D'ECHEC PROGRAMME — 26-8830 ~

A l'origine, le jeu d'échec programmé «Microchess» fut congu en
tant que programme capable de jouer une partie d'échec
relativement bonne tout en ne s'appuyant que sur un minimum de

- hardware. Cette version du programme fut écrite dans le

machine du Z-80 et elle utilise au maximum les
mirco-ordinateur TRS-80. Le programme 8'é sur 4K octéls
au complet et incorpore la programmation requise pour
I'affichage de I'échiquier & I'écran. 1

‘ Le jeu d'échec programmé «Microchess» vous fournit une

de I'échiquier sur I'écran de votre TRS-80.
Les r l'ordinateur apparaissent toujours dans le
haut de I'écran et les vOtres, au bas de I'écran.

Le coté droit de I'écran sert aux communications entre vous et
"ordi i dags le haut

coups
difficuité choisi est toujours affiché au centre de cette surface
d'affichage.

Le jeu =Microchess» est un adversaire infatiguable qui est
toujours prét & vous faire profiter d'une partie rapide ou encore
d'une partie plus lente et plus étudiée. Il est préta vous
faire progresser aux ou & mettre vos talents actuels &
I'épreuve. Peut étre utilisé avec le niveau | du langage BASIC




__~ _ .mm.._wu

_____m_ . “_“

o

UNE DIVISION DE TANDY ELECTRONICS LIMITED
C.P. 34,000 BARRIE, ONTARIO LAM 4W5

_m _m_ ) i
ﬁ;ﬁ __“__.m“________.“wmwmm_m_ _u. m_m ___u m_
_

ik 1o
w__r i

iCS e8! Un Usager inscril de ces marques.

TRS-80 est un marque déposéde de Tandy Electronics Limited.

_n : m_ __d
_____ il mg 4 i.m__w_ __mm_ __“ _mmm_ m_“_

1 i m _
_.mwm__n_ﬂ_ b “.__“ _“w__._w_m__

/i Em__m__h il

=_ __m b _ _: !
f__ _“__“_ m_ ._ ___hm _m_____

|

ET CENTRES AUTORISES DE LA REGION DE L EST

_“ mwm_n_m_ﬁ_m__,

MAGASINS

¢
.
£
-
e
:
e

POLITIQUE DE RADIO SHACK AU SUJET DES ARTICLES ANNONCES

8 pistes
assorties

Liquidation d'enregistrements musicaux sur bande
pas le méme d'un magasin 4 Fautre. ¥
1.48 I'unité ou 3 pour 2.99

p_.rdimnrumbhnoormA Le choix des bandes

n'est
de I'




