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Brrrrr! A UAlphaventure!

Le vent du nord a soufflé tres fQ{OQ

| a dispersé les trésors aux coins
du Mont des(SQQ(?ts. Q\&

Peux-tu aider les \/.chﬂc'isé%ter/ouver

eurs trése, @\Bi se @@E envolés?

S







Loin sur la montagne, ’00

un 8, un S, UﬂAGT@
ont atterri pres dun é@ ne|
dune p anch%e(e {éﬂ&éur

O
QO (12






En haut de la piste,
le X et le U ont glissé ’00
avec les enfants, tandé\éu%

le 7 et le qu r(mc%e Q/(\K'
avec es(p QO\ré((\

Q@Ven e






C'est sur le dessus Q
du remonte-pente ).00

quont été projetés le 4 ,
Y leieed® o&
O %
s se sor@(t@re&@@
sensydassus us.
REE






A Uextérieur, la température Q
tres froide a incité les vacanci%\@
a aller se réchauffer a l’&

du chaleten e ant

algré eux | W (e

Q ete@)






A gauche, le J sest ajouté
au bonhomme de neige. ’00
A droite, le | sest dlS@
dans une crem cee. (\\'
Z

Puis le R é(\
QO €le &é






Sur le lac gelé,
les amis ont puU patiner ,00(\

et jouer au hockey jusqu a\@@%ue
de droles de flocon ég ormq\\.

deQ deQV @
et

ettent &tomber






Sous la glace,
Un garcon a tenté de pécher O(\
des poissons. Tout ce qu'il ’Q@apé,
cestle 1 e K le a\5 (\\.
et le 2 et qu&l@@s fris@g’
S @‘s}m ves@\e
Q <
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Assez joué! A la fin de la journée,
un peu décourageés,
Marie et Jasmin ont regard%o
la carte d'Alphavent\Lgé:b
ls ont pointé au has% ur c&@ﬂf
qui allait ramqsger les 5@@

apres avey(QoLvé lentours

cH::R20
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Voici sur qui s’est arrété le sort :

& \§
e C'est un gargor{)\’(b
e |l porte des mita'r@\gWOUg@(\&

o [l se Cacheéé@er t
RN
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QUESTIONS DE COMPREHENSION



1. Qui est celui qui va ramasser
les trésors?

RS
4 Comment%ppel et,@m une personne
qui fait de la motoneige”?
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BRAVO!

TU ES MAINTENANT UN ALPHAVENTcgelER

As-tu réalisé qu'a travers ?@\gvent
er o@%

hivernale, tu as SU

ces ettreigﬁ Ces d\

ABCDEFGHIJKLMN%PQRSTUVWXYZ
0123456789

*La barre oblique dans le zéro n'est la qua titre de point de repere afin de permettre a lenfant

24 de mieux différencier le zéro de la lettre O lors de la recherche dans les images






Designer graphique et entrepreneure, Marie-Michele
est avant tout une maman qui a su garder son ceceur
d'enfant et qui prend plaisir a redécouvrir le monde a
travers les yeux de ses deux garcons. La fascination

conceld(taﬁégceet’ de ses fils pour les jeux dobservation de méme que
P leur étonnante mémoire photographique sont la
coauteure

source dinspiration derriére le jeu Alphaventure -
Cherche et Trouve.

Native de Saint-Célestin, AnneM Qhénage a
Montréal pour y étudier les@iques. Clest avec
une mention d'excell nw& obtient un BFA de
[Université Concorﬂ& onnée de livres et de
dessin, elle entr@x sans tarder une carriére en
illustratio i§7elle a illustpé jeurs albums

jeunesse,publies notam Dominique et
c @/e, les Editio

' Bagnole et les Editions
oy delléatis. Elle a i &té récipiendaire de [Applied
&Art Photo@ llustration Awards en 2011.

Mordue de lecture et toujours a laffut de jeux de
mots, Marie-Eve, enseignante dans la région de
Drummondville, a développé au fil des ans un intérét
particulier pour la littérature jeunesse.

Sa contribution & la série Alphaventure a pour

point de départ une activité a la fois ludique et
pédagogique qui améne lenfant a lire, a observer,

a apprendre et a stimuler son imagination.

Illustratrice




A DECOUVRIR
DANS LA COLLECEON

(ohareilip
MNphaveiiig

L'aventure au L'aventure a Laventure dans &’L’aventure dans

la ville en folie

royaume la mer (/O espace

Laventure a la L'aventure L'aventure a
ferme préhistorique lécole









L'aventure en hiver

Des leur premiere Alphaventure, vos explorateurs

en herbe seront conquis par les magnifiques imag@Q
remplies de personnages amusants et de situatio @éoques.

C'est avec joie qu'ils y repéreront ensuite ces caracteres
(lettres et chiffres) qui les accompagnero orb leur
chemin a école. Trop occupés a lai re cour r

de lobservation, vos petlts I’IgA( nauro nscience
qu'ils préparent an ram po prentissage
scolaire tel laisir Q;@a les réussites.

Sens

Une escapade au coeur
de lapprentissage
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