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TROIS ANNEAUX POUR LES ROLIS €Lges sous Le i€l

SEPT POUR LES SEIGNEURS NAINS DANS LEURS DEMEURES D€ PIERRE,

NEUfF POUR LES DOMMES MORTELS DESTINES AU TREPAS,

UN POUR LE SEIGNEUR TENEBREUX SUR SON SOMBRE TRONE

OANS L€ pays D€ MORDOR OU S’ ETENDENT LES OMBRES.

UN ANMNEAU POUR LES GOUVERNER TOUS. UN ANNEAU POUR LES TROUVER.

UN ANNEAU POUR LES AMENER TOUS €T DANS Les TENEBRES Les LIER

Les deux vers en rouge
sont une traduction de
I'inscription en langue
Noir Parler qui apparait
sur I'Anneau Unique qui

doit étre détruit par le feu.

LE CONTEXTE

The Fellowship of the Ring

(La Communauté de I’Anneau) de
Peter Jackson, premier de trois films
basés sur The Lord of the Rings

(Le Seigneur des Anneaux) de JRR
Tolkien, arrivera sur les écrans le

19 décembre. Rarement une adapta
tion cinématographique a-t-elle

eté aussi attendue que celle-la. En
prévision de cette sortie-évenement
nous publions trois fascicules

Cette « trilogie » a commence

e 1" décembre. Elle se poursuit

aujourd’hui et le 15 décembre

Sonia Sarfati, auteure jeunesse
et journaliste culturelle & La Presse,
assume la redaction de cette serie

de fascicules

»

AU PAYS O€ MORDOR OU S’ETENDENT LES OMBRES.

| était une fois la Terre du Milieu

olkien n’a pas construit
dans le vide la quére qui
est au ceeur du Sergneur des
inneaux. S1 elle se nent aussi
bien, c'est qu'elle est ancrée a
méme I'Histoire de cette Terre
du Milieu sur laquelle elle s’est
déroulée 1l v a environ 7000 ans
donc, avant que ne change la
forme de tous les continents (!)
Cette Histoire, relatée par bri
bes et flash-back dans Le Se:
gneur des Anneaux, fait I'objet
de textes plus fouillés dans Le
Stlmaridlion et autres ceuvres de
Ill]k'k'”

Ainsi, on sait que la Terre
du Milieu est située a 'est de la
Grande Mer. Elle a été créée
par la musique d’Eru, secondé¢
par les Ainurs qui, une fois
sur la terre, devinrent les Valars
Parmi eux, Melkor (aussi ap
pelé Morgoth) introduisit une

\ partir de [a,

note dissonante

I"histoire de la Terre du Milieu

La Presse

des combats entre les Valars et
Morgoth

\\1](‘4 HHM'\’ €1 juste serviteur

qui a corrompu
devenu Sauron et se termine
par la Grande Bataille ou la
forteresse de “\ll'\_"rith est dé
truite. Le Deuxieme Age com-
mence la, alors que Sauron,
dans 'ombre du Pays de Mor-
dor, forge les Anneaux du pou-
voir et étend son pouvoir sur la
I'erre du Milieu. Mais les Elfes
et les Hommes s'unissent, le
vainquent et lui enlévent I'An-
neau Unique. L'esprit de Sau
ron s'enfuit et se terre pendant
des années dans la Forét Noire
Le Troisieme Age, celui ou se
déroule la quéte relatée dans Le
Seigneur des Anneaux, est celui
de I'ultime tentative de Sauron
pour asservir les peuples libres
de la Terre du Milieu. 1l se

er
mine ave :-L'l}‘k'k \1’,1 \(1_1”("’,!!
ommence alors l¢

me Age \ 11 Ou les

]
Hommes deviennent le peuple

i Ierre du M

predominant ¢n

Responsable de projet » Ma
Chef de division » Pa

liecu. Notre age, peut-étre
N'empéche qu'en cherchant

bien, 1l est surement encore

iu 1\\11)}L‘ \IC JUH\ .}I(‘." un llH,\!‘i’

quelque part. Ou, mieux, un Elfe

Note

Les extraits cité

document,

des personnages et des
puises dans la traduction
de The Lord of the Rings efte

par Franais Ledoux
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Une odyssee memorable .

ohérence a t« enre
Vraisemblable. Un mor
un tour! De la tanniere
Milieu, et juelques r

LA COMTE

Petite contrée - elle ne
mesure que 40 lieues par
50 - située dans le nord-
ouest de la Terre du Milieu,
dans la région d’Eriador.

amis qui vivent 23 Hobbire
I'Eau
La Comté est divisée en quatre
\HF\E, }('

I'Est et 'Ouest eux-meémes

3 ror 1an 1
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Sud,
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subdivises

regions }nllf,”i'
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VE 1ar 3 arratior RR
suquel le lecteur finit non se
e Bilbon jusqu a la ur n
jes endroits habite VISite
Pas de vénrable gouvernement
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CUL-DE-SAC > Au ceceur de

la Comté, Bilbon le Hobbit ha

bite Cul-de-Sac, maison t
pigquement hobbitienne
ronde, a 1 mq

1€ PpOrte circulaire pemnte ©n
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Frodon hérntera

tera d autant plus a quitter pour
s€ lancer dans cette dangercuse
quete qui don ¢ nener

€© LA VIEILLE FORET
Située a proximite

de la Comté

] traverser « our
1 '
€S arbre omnolen
( tout est plus vivant
' | . ' 1tImer
qu ailleurs ¢ ¢ scl 1¢

La maison typique du Hobbit est petite et ronde, a I'image de son propriétaire.
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érend sur des collines

sous des te

tres, les guerrners ¢t !(\

ou sont

enterres,
rois du
royaume perdu d’Arnor. L'en
dront transpire ‘( terreur car il
est hanté par ces hommes,

morts au combat, dont I'ame

T
repos
froide, hu

n'a pas encore trouve le
érernel. La brume,
mide et dense, y est omnipreé
sente, enveloppant les sépul
tures et noyant les paysages. Le
danger, en ces lieux, n'est pas

I'Etre

grals, sombre créature des

qu’imaginaire des Gal
![’Y[ll!\
inciens, y vit et s attaque a qui
mehe

ne se ,i,lx ASSCZ

€© PAYS DE BREE
Petite région boisée
entoureée de terres arides,
située a l'est de la Comte.

OH V' rouve
dont Bree

une centaine de

quatre villages,

qui compte
maisons d¢

prerre baties au ;‘u\f de
colline d¢ Iree [outes

maisons font tace a | ouest et

SOnt protegees par

cpincuse poussant sur le coté

intérieur d’'un profond fossé en
demi-cercle. Les Hommes qui

habitent ce village sont bruns,

ISSCZ petts, g iccuelnl

! !
lants que les autres Hommes

envers les Nains, les Hobbits et

les Elfes. Dans ce pays, le lieu

de rendez-vous des bavards et

des oisifs est }-Hl)m!:n’ du

Poney Fringant

LE PONEY FRINGANT > La

plus ancienne des auberges du

"

Bree, elle est la halte

pavs de

mncontourn fﬂa' Ai‘g\ vovageurs

en quete dun gite, de

nourri

ture, d'information... et de

commeérages. Clest un baument
de trois ctages, ran de bois
Deux atles latérales partent du
corps ;»Ulh:;u? et s'enfoncent
dans la colline située a 'arnere,

nant amnst unce cour inte

ou se trouvent les écu

Les Hobbits érant des

1300 KM A PIED... NU-PIEDS!

Quelle est la superficie de la partie ouest de la Terre du Milieu

région ou se déroule la quéte de Frodon et des autres mar

cheurs de la Compagnie de I'Anneau

? Les cOtes déchiquetées

qu'en présentent les cartes et l'origine de Tolkien pourraient

laisser croire a la partie sud-ouest de I'Angleterre, donc a un

pays de modeste étendue, Erreur

La Terre du Milieu est

beaucoup plus imposante. Le seul secteur ou se déroulent les

événements relatés dans Le Seigneur des Anneaux est d'une

superficie comparable a celle du Québec

Quant a la

distance qui sépare Hobbitebourg de la

Montagne du Destin, distance que doit

donc parcourir Frodon pour

détruire I'Anneau Unique, elle

est, a vol d'oiseau, de quelque

1300 km. A vol d'oiseau
toujours, c'est le trajet de
Ville-Marie a Rimouski.
Disons que ¢a use
la plante des
4 pieds, méme

~

£  d'un Hobbit!

4

4 Projection de la carte
de la Terre du Milieu
(pages 4 et5)

Les Hobbits étant des habitués du Poney Fringant, des chambres a

leur taille ont été aménagées. Dommage pour leurs amis humains.

clients réguliers de I'auberge,

des chambres a leur raille ont
ét¢ construites au rez-de-chaus
. : :

sée. La plupart des nouvelles du
monde extérieur » parvien
nent dans la Comté a partr de

la salle principale er geé-

néralement enfumée de I'en

droit. L'aubergiste et proprié

taire de lieux, Prosper

Poirebeurré, est connu pour

I'excellence de sa biere et

pour sa mauvaise memaoire

@ ronDCcOMBE
Magnifique vallée
encaissée située a l'ouest
des Monts Brumeux et
habitée par des Elfes

lle n’est accessible que par
des sentiers escarpés... et ne
s‘ouvre pas a tous. Ainsi, Boro
mir a erre 110 jours pour y par-

ce qui n'a rien a voir
avec la distance physique qu'il a
couverte mais avec le fossé de
plus en plus large qui sépare les
lieux des Hommes de tel en
droit mythique. Fondcombe
abrite le palais d'Elrond et de sa
fille Arwen. Ici, la musique et la
nature sont -l!l)l\l;\r(‘\('llu’\ On
est bercé par le chant des eaux
bouillonnantes de la riviére et
celui des oiseaux. Il v régne une

I\!n’«lnnit impression de paix

LE PALAIS D'ELROND > lLe
ceeur de Fondcomble est le
palais qui abrite Elrond et sa
fille Une

Arwen demeure a

leur image, c'est-a-dire magni

1

fique. Elle est formée de bau
|

ments elfiques, donc élégants,
entourés de jardins qui se dé

roulent autour de terrasses et

de cours. Statues, peintures

murales, tapisseries parmi iL'\

plus riches ornent ces lieux fée

riques créés par Elrond lui
'

méme pendant le Deuxieme

Age, en faisant «la derniére

maison accuetllante située a
'I( st de 'l mer» \lnl't. le re
fuge de tous les Elfes et gens de
bonne volonté..

peu importe

leur race et leur statut

© LES MONTS BRUMEUX
Chaine de montagnes qui
s'étend sur 300 lieues,
des territoires déserts
du nord de la Terre du
Milieu jusqu'au Royaume
de Rohan, dans le Sud.

| faut une excellente connais
sance du terrain pour pouvoir
les traverser, tant les dangers y

sont nombreux. A partir de

|

Fondcombe, seule la porte du

Rubicorne permet d'accéder au

Caradhras sommet tres accl

denté et, ainsi, parvenir a la

porte de la Moria. Les nains

surnomment ¢e sommet « ¢

Cruel », a cause du mauvai

temps qui v sévit. En ce Troi

sieme Age, les Monts Brumeux

sont devenus le refuge de bien

|

des creatures des Ténebres
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Les arbres de la forét de La Lorien sont comme autant de piliers d’argent. Des échelles de corde permettent d'atteindre la cime des arbres

ou demeurent les Elfes.

CARADHRAS > En Ouis LES PORTES DE LA MORIA >
o LA MORlA lumg;'\ et H}\?\l?l!(‘\ ‘I‘(;\:,x\ o LA LOR[EN

train, les peuples de la Terre du
La plus ancienne des la ville a été désertée. les Nichée entre les Monts

que
Fn Sindarin. son nom sig P cites creusées par les nortes de la Moria sont sculp Brumeux et le fleuve
n naal . n nom ‘4 1€ | cSs O ( 14 SO i
Nains, elle a été abandon- J  méme le roc: Ne peuvent Anduin, cette bande
de forét est la plus belle

Milieu I"appellent le Redhorn

née lorsque ces derniers

les I

obsédés par leur quéte du résidence des Elfes

mithril (le vrai-argent, nt ot placer en Terre du Milieu.
i L OU pilace 1

plus résistant et leger | S r Des mon et es arbres. les

que l'acier) ont reveilie le mblémes de Durin. S !

Balrog - créature qui gneur de la Moria, apparaissent |

maitrise les forces sous la seule lumiere de la

sombres de la magie - puisau'ils ont été forge

dans les entrailles de la

terre.

1\1 ria
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de

la Dame

Oou mon
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hoses qui furent

S choses qui sont ¢t des ¢cho

Jul POUrront ¢ncore etre

© AnpuIN

Aussi appelé le Grand
Fleuve, il est I'une des
voies navigables les plus
importantes de la Terre
du Milieu.

| prend sa source au nord,

ns les Montagnes Grises,

jeter dans la baie de

\1“!:\ |"1'lv 1pItaic

Les Piliers des Rois, places de part et d'autre du Grand Fleuve

signe d'avertissement

ARGONATH
p

© LE PAYS DE MORDOR
Pays vaste et désole

estadur




