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Youpi! À l’Alphaventure!

Aujourd’hui, c’est la fête à la ville.
Un bénévole a organisé une chasse 

toute spéciale. Peux-tu aider les citoyens 
à retrouver les trésors cachés aux 

quatre coins 
de la municipalité?



© La Boite à Livres Éditions inc., AnneMarie Bourgeois - illustratrice
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Au nord-ouest, 
un pilote d’hélicoptère 
survole l’évènement.

Du haut des airs, 
il a pu repérer le T, le W, le K 

et le i facilement.
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À l’ouest, 
un coiffeur de renommée 

pratique son art.
Il a déniché un U, un J, un F 

et un V coincés dans les cheveux 
d’une beauté rare.
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À l’est, une musicienne
joue du cor sur le toit d’une maison.

 Elle a récolté le 8, le L, le 2, 
le S et le A sans que personne 

ne la surprenne pendant 
sa mission.
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Au sud-ouest, un policier 
en service court tout en sifflant.

Il a mis la main sur un voleur 
de 9, de R, de N, de P et de 6.

Le garnement s’est enfui 
par les égouts.
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Au nord-est, un marchand
de glace est très affairé 

avec son commerce roulant.
Il a ramassé le 0, le H, le D, 

et le 7 à son insu tout en 
vendant ses crèmes glacées 

à des enfants.
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En plein cœur de la ville, 
un pompier arrose 

les passants de confettis.
Il est très fier d’avoir retrouvé 

le E, le 4, le X et le 5 
avant ses confrères tout ébahis.
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Au sud-est, 
une maman en pleine 

conversation marche sur le trottoir.
Pendant un moment d’inattention, 

ses bébés ont attrapé
le 3, le 1, le Y, le B, le O, 

le C et le M, sans se faire voir.



© La Boite à Livres Éditions inc., AnneMarie Bourgeois - illustratrice
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À la fin de la chasse au trésor, 
Victor et son amie sont exténués 

de se trimbaler dans leur costume 
de chien chaud. Assez joué! 

Ils ont sorti la carte d’Alphaventure 
pour découvrir qui est le bénévole. 

Où a-t-il caché les trésors introuvables, 
soit le G, le Z et le Q?

.
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Voici les indices qu’ils ont récoltés  
lors de leurs recherches : 

• Le bénévole se situe au nord de la ville.
• Ce n’est pas un humain.

• Sa photo est affichée partout 
dans la ville.
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QUESTIONS DE COMPRÉHENSION
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1. Qui est le bénévole?

2. Où se déroule l’Alphaventure?

3. Comment est le pompier?

4. De quel instrument joue 
la musicienne?



24

BRAVO!
TU ES MAINTENANT UN ALPHAVENTURIER

As-tu réalisé qu’à travers ton aventure 
dans la ville en folie, tu as su dénicher toutes 

ces lettres et ces chiffres? 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

*La barre oblique dans le zéro n’est là qu’à titre de point de repère afin de permettre à l’enfant 
de mieux différencier le zéro de la lettre O lors de la recherche dans les images.

*
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Idéatrice, 
conceptrice et 

coauteure

AnneMarie 
Bourgeois

Illustratrice

Marie-Eve 
Forcier

Auteure

Native de Saint-Célestin, AnneMarie emménage à 
Montréal pour y étudier les arts plastiques. C’est avec 
une mention d’excellence qu’elle obtient un BFA de 
l’Université Concordia. Passionnée de livres et de 
dessin, elle entreprend sans tarder une carrière en 
illustration. Depuis, elle a illustré plusieurs albums 
jeunesse, publiés notamment chez Dominique et 
compagnie, les Éditions de la Bagnole et les Éditions 
de l’Isatis. Elle a aussi été récipiendaire de l’Applied 
Art Photography & Illustration Awards en 2011.

Designer graphique et entrepreneure, Marie-Michèle 
est avant tout une maman qui a su garder son cœur 
d’enfant et qui prend plaisir à redécouvrir le monde à 
travers les yeux de ses deux garçons. La fascination 
de ses fils pour les jeux d’observation de même que 
leur étonnante mémoire photographique sont la 
source d’inspiration derrière le jeu Alphaventure – 
Cherche et Trouve.

Mordue de lecture et toujours à l’affut de jeux de 
mots, Marie-Eve, enseignante dans la région de 
Drummondville, a développé au fil des ans un intérêt 
particulier pour la littérature jeunesse.  
Sa contribution à la série Alphaventure a pour 
point de départ une activité à la fois ludique et 
pédagogique qui amène l’enfant à lire, à observer, 
à apprendre et à stimuler son imagination.
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À DÉCOUVRIR
DANS LA COLLECTION

L’aventure au 
royaume

L’aventure à  
la mer

L’aventure à la 
ferme

L’aventure dans 
l’espace

L’aventure 
préhistorique

L’aventure en 
hiver

L’aventure à 
l’école

www.alphaventure.ca
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Dès leur première Alphaventure, vos explorateurs  
en herbe seront conquis par les magnifiques images  

remplies de personnages amusants et de situations loufoques. 
C’est avec joie qu’ils y repéreront ensuite ces fameux caractères 
(lettres et chiffres) qui les accompagneront tout au long de leur 
chemin à l’école. Trop occupés à laisser libre cours à leur sens  

de l’observation, vos petits curieux n’auront pas conscience  
qu’ils préparent ainsi le terrain pour un apprentissage  

scolaire teinté de plaisir et de belles réussites.
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