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Oh! la! la! A I'Alphaventure!

Il'y a un petit coquin dans l’océé{OQ

| a joué des tours aux h ’%a ts
Peux-tu les a|der cﬂouv
les trésors qu'i 3(5&500\ ?er"?
O







Dimanche, il a admiré les Sireb\?’e@(\
Pendant qu'elles ont ferm&\é&%eux
il sS'est enfui
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Lundi, il a taquiné le goélan&’@o(\
Lorsqu’il s'est en\éﬁ\a
| a pu garde 6@ Q/(\&'
Mmais Nous c%@@ﬂ i
le FQ






Mardi, il a déjoué les p|rates<'\0
|l est parti juste 3 te@s’f&

en empo &
M.k Qp@ék 2
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Mercredi, il a découvert ’00
le coffre aux trésorana

Il ne s'est pas ge;cesgq\f? dér \"
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Jeudi, il a joué aux echecs’oo
avec ses amis. Ca ne la pa&{fw’%eche
de leur emp Q\ r
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Vendredi, il sS'est mis dans le p%@
avec un requin. Fio X\

| Sest sauvé e&@@mar%}(\&

en apportant le 7(
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Samedi, il a visité un chatea\g\ Sab
Il Sest permis d sse (\

eZ leJd le k(e eé
QO C,e\)
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A la fin de la semaine,
les murenes ont laché prisei\o
Assez jouél Grace a |

dAlphaventure, elles r(\f% dec&Q\}Tr
qui est le petkcgqu& st

@ sau
D lecééet e 6
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Voici les indices qu’elles ont récolté
lors de leurs recherches :(\O

N
e Le petit coquinoe(s\i%\c?ug (\\’

ellad chmc S (<\
o Il pq?té)}%gcg@@&;%wor
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QUESTIONS DE COMPREHENSION



1. Qui est le petit coquin®?

2. 0U se déroule l’Alphavemusép(\

X2
3. Quand e Co @Q‘% - |le(\\'

éjoue lfscmrat %(Q
O

4. A quel jeu?—t—il joué
avec ses amis”?
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BRAVO!

TU ES MAINTENANT UN ALPHAVENT(gelER

As-tu réalisé qu'a travers I,g\r)\avent&e
a la mer, tu as SU -
ces ettreiﬁﬁ ces d\@g&
ABCDEFGHIJKLMN%PQRSTUVWXYZ
0123456789

*La barre oblique dans le zéro n'est la qua titre de point de repere afin de permettre a lenfant

24 de mieux différencier le zéro de la lettre O lors de la recherche dans les images






Designer graphique et entrepreneure, Marie-Michele
est avant tout une maman qui a su garder son ceceur
d'enfant et qui prend plaisir a redécouvrir le monde a
travers les yeux de ses deux garcons. La fascination

conceld(taﬁégceet’ de ses fils pour les jeux dobservation de méme que
P leur étonnante mémoire photographique sont la
coauteure

source dinspiration derriére le jeu Alphaventure -
Cherche et Trouve.

Native de Saint-Célestin, AnneM Qhénage a
Montréal pour y étudier les@iques. Clest avec
une mention d'excell nw& obtient un BFA de
[Université Concorﬂ& onnée de livres et de
dessin, elle entr@x sans tarder une carriére en
illustratio i§7elle a illustpé jeurs albums

jeunesse,publies notam Dominique et
c @/e, les Editio

' Bagnole et les Editions
oy delléatis. Elle a i &té récipiendaire de [Applied
&Art Photo@ llustration Awards en 2011.

Mordue de lecture et toujours a laffut de jeux de
mots, Marie-Eve, enseignante dans la région de
Drummondville, a développé au fil des ans un intérét
particulier pour la littérature jeunesse.

Sa contribution & la série Alphaventure a pour

point de départ une activité a la fois ludique et
pédagogique qui améne lenfant a lire, a observer,

a apprendre et a stimuler son imagination.

Illustratrice




A DECOUVRIR
DANS LA COLLECLON

N /rrmw//m)
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?n s:f’ _j',

t e dans Laventure en

lle en fol& hiver

Laventure au Laventure
royaume dans lespace

Laventure a la L'aventure L'aventure a
ferme préhistorique lécole









L'aventure a la mer

Dés leur premiere Alphaventure, vos explorateurs

en herbe seront conquis par les magnifiques imag (\

remplies de personnages amusants et de situatio @(oques_
C'est avec joie qu'ils y repéreront ensuite ces f@caractéres

(lettres et chiffres) qui les accompagnero or& leur
chemin a école. Trop occupés a l re cour r

de lobservation, vos pet\ts r\gak nauro nscience
qu'ils préparent an ram po prentissage
scolaire te| laisir %5@0 les réussites.

Sens

Une escapade au cceur
de lapprentissage
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