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et Julie Sa Muse

adore les chants

d’oiseaux de foutes sortes!

Le Général Uniforme veut faire voter une loi
qui obligera tous les oiseaux & chanter un
seul et méme chant. Julie organise donc
un concert ou se succéderont percus-
sions, voix et personnages afin de sensibili-
ser les gens aux bons cotés de la diversité.
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e Voici la grande
histoire d'une jeune
cantatrice qui lors d'un important

récital, oh! comble de malheur, perd

la voix et la mémoire. Mais ou a-t-elle
donc rangé son falent de chanteuse ?
Avec spontanéité, innocence et humour,
Annabelle Canto et son pianiste Henri
partent & la recherche de cette voix
magique. lls découvrent, sur le chemin
de la musique, des personnages d’'opéra
étonnants et majestueux.

Connaissez-vous

le monde fascinant
des instruments & percussion?

Découvrez les sons qui font rire

et les rythmes qui font danser. Méme
notre corps est un instfrument de musique :
fout le monde peut jouer! Saviez-vous
qu'ily a 5 facons de produire un son?
Frapper, gratter, secouer, frotter,
entrechoquer. Jouer des percussions,
c’est vraiment rigolo! Mais attention :
avec Thierry et Bruno, il faut garder

le fempo!

des instruments
d'époque et avec
le jeu des marionnettes, deux

artistes costumés font revivre, & travers le
petit thédtre du «pére et

de la mére Marseille”» la musique,

les chansons et les contfes populaires
qui ont animé la vie des premiers colons
et habitants frang¢ais venus s’installer

en terre d’Amérique.

Le jeune prodige

Wolfgang Amadeus Mozart

et sa grande sceur Maria Anna se refrouvent
seuls & la maison pour une petite heure...
de récréation.Tout excité de pouvoir courir
et s’7amuser sans contrainte, Wolfgang
élabore déjd plusieurs fantaisies

alors que sa sceur tente par fous

les moyens de le ramener & I'ordre.

Elle a une

téte, deux bras, deux

jambes et... un violon.

C’est son dme de bois qu’elle porte

a I'épaule. Téfe de violon vibre sur toutes
ses cordes, tantét soleil, fantét ombre,
parfois frisson, mais toujours jeu.

Un personnage et son violon. Une perfor-
mance alliant mouvement, musique

et fantaisie. Un moment de bruits curieux,
de sensations sonores et de musiques
qui racontent des histoires.

Flonflon, le galago, adore jouer des
cymbales avec ses amis les Somnambules.
Un jour, pendant son sommeil, un magicien
le fait disparaitre ! Ses amis partent alors

& sa recherche et découvrent différents
personnages A travers leurs chansons,
inspirées des musiques de I'Europe

de I'est, du reggae et du jazz.
Retrouveront-ils Flonflon?

lllustrations : Lorraine Beaudoin — Alpha Zulu, Eugénia Reznik et Marianne Chevalier



